AEEPS

Samedi 9 Février 2013
ART DU CIRQUE : IUFM de Dijon 51 rue Charles DUMONT

Découverte des arts du cirque pour aller vers le niveau 2 en collège. 

Journée n° 2 : démarche de création et évaluation niveau 2 en collège 
1. LE CADRE DES TEXTES OFFICIELS : 
1. BO n°6 du 28 aout 2008 applicable à la rentrée 2009 en collège

2. BO n°5 du 19 juillet 2012 pour le DNB et le Bac 

· Les arts du cirque visent la 3ème compétence propre : réaliser une prestation corporelle à visée artistique ou acrobatique (concevoir, produire et maitriser une prestation devant public ou jury selon un code ou des règles de scène, en osant se montrer et s’assumer) 

· Les quatre compétences méthodologiques et sociales identifiées (agir dans le respect, organiser et assumer des rôles sociaux et des responsabilités, se mettre en projet, se connaître, se préparer, se préserver) seront travaillées à tout moment par l’élève, dans ses rôles d’acteur, de spectateur et de metteur en scène.  

PROGRAMMES EPS 2009

	Art du cirque

Niveau 1
	Composer et présenter, dans un espace orienté, un numéro collectif organisé autour d’un thème incorporant à un jeu d’acteur des éléments simples issus d’au moins deux des trois familles.

Maitriser ses émotions et accepter le regard des autres.

Observer avec attention et apprécier avec respect les différentes prestations.



	Art du cirque

Niveau 2
	Composer et présenter un numéro collectif s’inscrivant dans une démarche de création en choisissant des éléments dans les trois familles dont la mise en scène évoque un univers défini préalablement.

Apprécier les prestations de façon argumentée, à partir de quelques indicateurs simples



Collège Anne Frank MONTCHANIN                 Diplôme National du brevet : ARTS DU CIRQUE 

	Compétences attendues de niveau 2
	Principe d’élaboration de l’épreuve

	Composer et présenter un numéro collectif s’inscrivant dans une démarche de création en choisissant des éléments dans les trois familles dont la mise en scène évoque un univers défini préalablement. Apprécier les prestations de façon argumentée à partir de quelques indicateurs  simples.
	Un groupe de 3 à 5 élèves élabore un numéro collectif d’une durée maximum de 4 minutes et le présente deux fois dans un espace scénique défini. Le numéro combine les trois familles : jonglerie, équilibre et acrobatie.

Un public d’élèves apprécie les deux prestations. La seconde prend en compte les observations des spectateurs. Un lien pourra être réalisé avec l’enseignement d’histoire des arts.



	Points
	Eléments à évaluer
	0                                        degré d’acquisition du niveau 2 de compétence                                                                                     20

	8
	Qualité de la prestation

(projet collectif et expressif)
	L’espace : peu ou mal investi   0 à 0,5
L’histoire : succession de tableaux sans lien. Pas ou peu d’émotion pour le public                                    0 à 1,5
Ecoute de l’autre : pas de lien entre les acteurs                                0 à 0,5
	L’espace est utilisé mais ne valorise pas l’histoire                                           1 à 1,5
L’histoire : l’ensemble est construit malgré quelques incohérences et manques.  Emotion variable, irrégulière              2 à 3
Ecoute de l’autre : communication partielle entre les acteurs                1 à 1,5
	L’espace est investi et valorise l’histoire           2

L’histoire est lisible et complète. Emotion constante pour le public                            3,5 à 4
Ecoute de l’autre : une communication adaptée au besoin de la réalisation                                 2

	8
	Qualité de l’interprétation

(projet individuel)
	Technique individuelle : hésitations,  nombreuses maladresses.

La prise de risque est inexistante ou excessive.                                 0 à 1,5
Implication personnelle : attitude passive l’élève subit le travail du groupe                                      0 à 1,5
	Technique individuelle : peu de fautes d’exécution. La prise de risque existe.
2 à 3

Implication personnelle : participe sans enthousiasme particulier. Manque de continuité des actions de l’élève

2 à 3
	Technique individuelle : pas de faute. La prise de risque est optimale et maîtrisée.

3,5 à 4

Implication personnelle L’élève est totalement engagé dans son rôle.                              3,5 à 4

	4
	Efficacité dans le rôle de juge
	Le jugement est partiel et imprécis.

L’argumentaire est partiel et subjectif

0 - 1,5
	Le jugement est argumenté et permet une amélioration de la deuxième prestation.

2 - 3
	Le jugement est pertinent et sert l’efficacité des prestations.

3,5 - 4


	Exemple d’items du socle commun liés à cette activité
	Exemple d’indicateurs permettant de renseigner ces items

	Compétence 1 : Adapter sa prise de parole à la situation de communication
	L’élève communique de manière adaptée lors des temps de création et de jugement.

	Compétence 5 : Être sensible aux enjeux esthétiques et humains d’une œuvre artistique

Compétence 6 : Comprendre l’importance du respect mutuel et accepter toutes les différences
	L’élève respecte et apprécie toute prestation.

	Compétence 7 : S’intégrer et coopérer dans un projet collectif

Assumer des rôles, prendre des initiatives et des décisions
	L’élève s’implique au sein du groupe dans les trois rôles.


Février 2013
Bac Général et technologique : ARTS DU CIRQUE NIVEAU 4  

	Compétences attendues de niveau 4
	Principe d’élaboration de l’épreuve

	Composer et présenter une pièce collective à partir des différents arts du cirque, en intégrant une prise de risque technique ou affective à partir de différents paramètres : équilibre, gravité, trajectoire des objets ou des

engins, formes corporelles individuelles ou collectives. Les élèves spectateurs apprécient l’organisation spatiale et temporelle de la pièce et la qualité d’’interprétation des circassiens.
	A travers un thème simple, choisi librement ou parmi ceux proposés par l’enseignant, les candidats par groupe de 3 à 5 présentent une pièce en explorant individuellement, successivement ou conjointement les différentes spécialités des arts du cirque : jonglerie, équilibres précaires, acrobaties collectives (au moins un coup de projecteur par candidat). La troupe (mixte si possible) utilise des objets, des accessoires, des costumes (articule des spécialités circassiennes, et met en scène des personnages sur un univers sonore.

Elle se réapproprie l’espace disponible, délimité par l'enseignant, en créant une mise en piste originale (disposition du matériel, installation d'un univers par des objets, des accessoires).

La durée du numéro est comprise entre 3 et 6 minutes. La troupe et le spectacle ont un nom et la pièce a un titre.

Les circassiens présentent leur pièce devant un groupe de spectateurs qui apprécient la prestation à l'aide d'un outil proposé par l'enseignant. Si le contexte le permet, deux passages peuvent être réalisés.


	Points
	Eléments à évaluer
	Niveau 4 non acquis
	Degré d’acquisition du niveau 4

	Composition

Note collective

08/20


	
	De 0 à 9 points
	De 10 à 15 points
	De 16 à 20 points

	
	Écriture de la pièce

6 points


	De 0 à 3 points

Organisation spatiale et temporelle aléatoire

et approximative. L’ensemble relève

davantage d’une juxtaposition de

séquences individuelles, répétitives et

monotones. Le monde sonore est un simple

support musical. Les costumes et

accessoires présents sont classiques et

banals.

La présentation reste majoritairement

frontale, statique.
	De 3,5 à 4,5 points

Le numéro est structuré dans l'espace et le

temps.

Un choix avisé d’orientations, de procédés de

composition souligne ponctuellement le

propos pour mettre en évidence quelques

temps forts.

Au moins 2 dimensions de l’espace scénique

sont exploitées. Le monde sonore est adapté

et indique les moments clés. Le choix,

l’utilisation des objets et le rythme de la

présentation sont en lien avec le propos.
	De 4,5 à 6 points

Le numéro atteste d’une utilisation pertinente et

originale des éléments scénographiques (espace,

accessoires, costumes, objets). L’espace d’évolution

est investi dans toutes ses dimensions : profondeur,

largeur, et différents niveaux (du sol à un espace

aérien). La troupe approfondit l'utilisation des

procédés de composition (unisson, canon,

inversion,…) Les exploits et numéros individuels sont

mis en valeur, des silences ou instants privilégiés

font passer l'émotion.

	
	Création collective et

mise en piste

2 points
	De 0 à 1 point

Aléatoire-neutre

Le titre est plaqué, étranger au spectacle.

La mise en piste accompagne le projet de

façon mal exploitée ou neutre. Les images

sont confuses, maladroites.
	De 1 à 1,5 points

Pertinent

Le titre éclaire et initie le spectateur. La mise

en piste soutient le projet et fait l’objet d’une

recherche esthétique. Le développement du

projet artistique est mené à terme et crée une

communication avec le spectateur. La disposition des accessoires est anticipée
	De 1,5 à 2 points

Original-poétique

Le développement du projet artistique est approfondi

La titre fait appel à l’imaginaire, joue sur le sens. La

mise en piste reflète un parti pris esthétique original

et renforce le projet.

	Interprétation

Note individuelle
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	Engagement moteur

4.5 points


	De 0 à 2 points

L’élève reproduit des figures, routines

simples apprises et stabilisées ou limite sa

prise de risque à une seule famille. Les registres et jeux d'équilibre, de jonglage, d'acrobatie sont réduits et juxtaposés.

La prise de risque est minimale ou excessive. Les réalisations ne remettent pas en question l'équilibre habituel ou au contraire celui-ci est constamment menacé. La préparation approximative du matériel occasionne des contretemps dans la réalisation du numéro.
	De 2 à 3,5 points

Le candidat recherche l’originalité. Il combine

et articule plusieurs techniques ou au contraire en exploite une seule. Il place son coup de projecteur dans celle où il excelle.

La prise de risque est calculée, pas toujours

maîtrisée. (Des solutions de réchappes sont prévues.)
	.

De 4 à 4,5 points

L’élève construit son interprétation à partir d’une ou

plusieurs dimensions circassiennes. (De nouvelles

figures sont proposées en combinant, articulant,

approfondissant une ou plusieurs techniques des

différents arts du cirque.) Le passage individuel fait

apparaître une certaine virtuosité, des créations

originales et personnelles. La prise de risque est anticipée.

En cas de difficulté, la continuité du numéro est assurée par des techniques de réchappes anticipées.

	
	Engagement émotionnel

4.5 points


	De 0 à 2 points

Présence subie

Le propos est récité, exécuté sommairement. Il est imprécis et laisse place à des confusions (trous de mémoire, répétition, improvisation, gag, caricature).Le regard est bas, fuyant, posé sur les

partenaires.
	De 2 à 3,5 points

Présence intermittente

Dans son numéro, l’élève présente plusieurs moments forts de rencontre avec le public. L’élève est présent, convaincant, avec un regard placé, une respiration adaptée même s'il peut parfois être déstabilisé. Le regard est devant, dans le public, sur les autres.
	De 4 à 4,5 points

Présence engagée et convaincante continue

L’élève s’appuie sur le public : son regard est posé,

intentionnel. Il établit une relation continue, délibérée

avec le spectateur par des effets de scène et des

prises de risque.

	Appréciation

Note individuelle

03/20
	Appréciation d'un

numéro dans sa qualité

de composition

3 points
	De 0 à 1 point

Repère les routines et les procédés utilisés

sans faire le lien au projet initial.

Prélève des indicateurs, reste sur une

perception globale.
	De 1,5 à 2 points

Apprécie les procédés de composition utilisés

en lien avec le projet.

Identifie les temps forts et les coups de

projecteur de la pièce.

Met en relation indicateurs et projet.
	De 2 à 3 points

Repère les images données et les procédés de

composition en rapport avec le propos et l’univers.

Reconnaît et analyse à l’issue de la prestation

l'impact émotionnel. Analyse la relation entre indicateurs prélevés et effets produits.




Rappel des INVARIANTS DES APA : 

Un rapport à l’espace : scène frontale ? Circulaire ? Entrée ? Sortie ?  

Un rapport au temps : 3 minutes ? Plus ? 

Un rapport au public : jouer pour lui, jeu de regard, placement pour être vus ? est ce lisible ?

Un rapport à la musique : simple ambiance sur un thème ou vient enrichir le propos ? y a-t-il adéquation entre la musique et le visuel ?  

Un rapport avec l’habillage du numéro : c’est l’esthétique  (maquillage, costume, décors, accessoires…)

UNE APPROCHE PEDAGOGIQUE : LES INCONTOURNABLES

· L’occupation de l’Espace 

· L’Ecoute des autres (visuelles, kinesthésique, sonore) et la connaissance de codes 

· La notion de Moment, les placements techniques et la Sécurité pour soi et pour les autres   

· La gestion de la maladresse 

· La répétition 

· Mettre la technique au service de la mise en scène 

· Orienter l’œil du spectateur, maitriser l’émotion de l’acteur, accepter dans tous les cas le regard des autres.    
2. PROCEDURES D’EVALUATION 

3 évaluations sont programmées :

· technique individuelle en jonglerie et équilibre /20 (selon le niveau de l’élève) 

· prestation collective devant public /20 

· évaluation individuelle de la participation à toutes les séances /20 
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      GRILLE D’EVALUATION FORMATIVE / SOMMATIVE: NIVEAU DEBUTANT  

 « TECHNIQUE INDIVIDUELLE »

3 essais sont accordés pour atteindre le niveau

	CLOWN DE BRONZE
	CLOWN D’ARGENT
	CLOWN D’OR

	Jongler avec 2 BALLES de 3 manières différentes
	Jongler avec 3 BALLES

12 lancers
	Enchaîner 3 figures différentes à 3 BALLES

	Jongler avec 1 MASSUE

Des 2 mains et de 3 manières différentes
	Jongler avec 2 MASSUES de 3 manières différentes
	Jongler avec 3 MASSUES

8 lancers enchaînés

	Faire tourner l’ASSIETTE avec sa meilleure main
	Exécuter 3 figures différentes
	Faire tourner l’ASSIETTE avec sa mauvaise main

	GOLO horizontal, faire 3 lancers ½ tours des 2 côtés
	GOLO horizontal, faire 3 lancers 1 tour des 2 côtés
	GOLO vertical, faire l’essuie-glace 12 fois

	Contrôler la rotation du DIABOLO sur le fil ( 30‘’ )
	Lancer ET rattraper 3 fois de suite
	Exécuter 3 figures différentes

	Monter sur la BOULE, se déplacer, vers l’avant, dans le couloir de tapis
	Monter seul et se déplacer, en avant et arrière, dans le couloir de tapis
	Monter seul et se déplacer sur des tapis de sol (parade proche)

	MONOCYCLE : Se déplacer en avant avec 2 appuis  (mur + aide )
	Se déplacer en avant avec 1 seul appui (barre ou aide)
	Se déplacer seul sur 5 m

	ROLLA BOLLA : monter avec appui et tenir 15 secondes
	Monter seul et tenir 20 secondes 
	S’équilibrer et jongler 8 fois avec 2 foulards

	Jongler avec 1 ANNEAU

Des 2 mains et de 3 manières différentes
	Jongler avec 2 ANNEAUX de 3 manières différentes
	Jongler avec 3 ANNEAUX

8 lancers enchaînés

	Monter et traverser le FIL en marche avant et arrière avec 1 aide
	Traverser le FIL en marche avant sans aide
	Tenir sur chaque pied 10’’ au milieu du FIL

	Jongler à 2 FOULARDS de 3 manières différentes (sur 8)
	Jongler à 3 FOULARDS, enchaîner 8 mouvements (sur 12)
	Jongler à 3 FOULARDS, de 3 manières différentes (sur 16)

	Monter sur la BOBINE et avancer avec aide (sur 8)
	Monter sans élan, avancer et reculer seul (sur 12)
	Monter avec élan, tourner  et sauter seul (sur 16)


Auteur : Yannick Abiad

GRILLE D’EVALUATION : NIVEAU INITIE :
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« TECHNIQUE INDIVIDUELLE »

3 essais sont accordés pour atteindre le niveau   

	CLOWN DE BRONZE
	CLOWN D’ARGENT
	CLOWN D’OR

	Jongler avec 3 BALLES

12 lancers
	Enchaîner 2 figures nouvelles à 3 BALLES
	Jongler avec 4 BALLES

6 lancers enchaînés

	Jongler avec 2 MASSUES, de 3 manières différentes
	Jongler avec 3 MASSUES

8 lancers enchaînés
	Enchaîner 3 figures différentes à 3

MASSUES

	Exécuter 3 figures différentes avec l’ASSIETTE
	Faire tourner l’ASSIETTE avec sa mauvaise main
	Faire tourner 2 ASSIETTES en même temps

	GOLO horizontal, faire 3 lancers « 1 tour » des 2 côtés
	GOLO vertical, faire l’essuie-glace 12 fois
	Enchaîner 3 figures différentes

	Lancer ET rattraper 3 fois le DIABOLO
	Exécuter 3 figures différentes
	Exécuter 2 nouvelles figures

	Monter seul et se déplacer en avant et arrière  sur la BOULE (couloir de tapis)
	Monter seul et se déplacer sur des tapis de sol
	Enchaîner 8 jonglages à 3 foulards

	MONOCYCLE : se déplacer en avant avec 1 seul appui
	Se déplacer seul sur 5 m
	Se déplacer seul sur 10 m et s’arrêter dans une zone précise

	Monter et tenir 20 secondes sans aide sur la ROLLA BOLLA
	S’équilibrer et jongler 8 fois avec 3 foulards
	Monter en sautant, enchaîner 8 jonglages à 3 balles

	Jongler avec 2 ANNEAUX de 3 manières différentes
	Jongler avec 3 ANNEAUX

8 lancers enchaînés
	Enchaîner 3 figures différentes à 3

ANNEAUX

	Traverser le FIL sans aide
	Tenir sur chaque pied, 10’’, au milieu du FIL
	Marche avant, arrière et ½ tour

	Jongler à 3 FOULARDS, enchaîner 8 mouvements (sur 8)
	Jongler à 3 FOULARDS, de 3 manières différentes (sur 12)
	Enchaîner 8 jonglages à 4 FOULARDS (sur 16) 

	Monter avec élan sur la BOBINE, se déplacer seul (sur 8) 
	Monter en sautant

Pas chassés droite et gauche 

(sur 12)  
	Passer d’une bobine à l’autre

Se déplacer en vitesse lente ou rapide (sur 16)


Auteur : Yannick Abiad
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GRILLE D’EVALUATION : NIVEAU EXPERT
 « TECHNIQUE INDIVIDUELLE »

3 essais sont accordés pour atteindre le niveau

	CLOWN DE BRONZE
	CLOWN D’ARGENT
	CLOWN D’OR

	Enchaîner 2 figures différentes à 3 BALLES
	Jongler avec 4 BALLES

6 lancers enchaînés
	Jongler à 4 balles en l’air et avec le sol (rebonds)

 8 lancers enchaînés

	Jongler avec 3 MASSUES

8 lancers enchaînés
	Enchaîner 2 figures nouvelles à 3

MASSUES
	Enchaîner 2 figures nouvelles à 3 MASSUES

	Faire tourner l’ASSIETTE avec sa mauvaise main
	Faire tourner 2 ASSIETTES en même temps
	Exécuter 3 figures en se servant des 2 mains

	GOLO vertical, faire l’essuie-glace 12 fois
	Enchaîner 2 figures différentes
	Enchaîner 3 figures nouvelles

	DIABOLO 

Exécuter 3 figures différentes
	Exécuter 2 figures nouvelles
	Exécuter 1 figure avec 2 DIABOLOS

	BOULE 

Monter seul et se déplacer sur des tapis de sol
	Enchaîner 8 jonglages à 3 balles
	Enchaîner 3 figures différentes à 3 massues sur la BOULE

	MONOCYCLE 

Se déplacer seul sur 10 m et s’arrêter dans une zone précise
	Exécuter un parcours avec virages à  droite ET à gauche
	Départ sans aide, marche avant sur 10 m

Marche AR avec 1 seul appui 

	ROLLA BOLLA 

S’équilibrer et jongler 8 fois avec 3 foulards
	Monter en sautant, enchaîner 8 jonglages à 3 balles
	Monter SEUL à 2 étages, et, s’équilibrer 10 secondes

	Jongler avec 3 ANNEAUX

8 lancers enchaînés
	Enchaîner 3 figures différentes à 3

ANNEAUX
	Jongler avec 4 ANNEAUX

8 lancers enchaînés

	Tenir sur chaque pied, 10’’, au milieu du FIL
	Marche avant, ½ tour, marche arrière 
	Poser un genou et se relever sans aide

Sauter 3 fois 

	Jongler à 3 FOULARDS, de 3 manières différentes (sur 8)
	Enchaîner 8 jonglages à 4 FOULARDS (sur 12) 
	Enchaîner 12 jonglages à 4 FOULARDS (sur 16)

	Sauter pour monter sur la BOBINE

Jongler avec 3 foulards (sur 8)
	Se déplacer sur la plus petite BOBINE et jongler à 3 balles  (sur 12) 
	Se déplacer sur la plus petite BOBINE et jongler 8 fois à 3 massues (sur 16)


Auteur : Yannick Abiad

COMMENT « FAIRE » SON NUMERO ?

« Les 10 commandements »

1. Un numéro est généralement assez court, 6 minutes c’est déjà long !

2. Regarder son public en entrant ET en sortant de scène 

3. « Habiller soigneusement son numéro » : scénario, objets, décors, maquillage, lumière, musique, costume…

4. L’entrée doit être « flash », s’imposer vite  (scénario connu, matériel prêt et vérifié)   

5. La progression des figures se fait du « plus facile au plus difficile ». L’exploit est proche de l’aboutissement du numéro.

6. L’enchaînement des figures n’est pas lié au hasard, les liaisons doivent sembler « naturelles »

7. Si l’on veut placer quelques gags, les intercaler entre 2 figures plutôt que de les mettre bout à bout

8. En cas de maladresse, on peut recommencer jusqu’à 3 essais.
9. La fin du numéro doit être lisible pour le spectateur, prévoir un salut.

10. Il est recommandé de faire évoluer le personnage au rythme de la musique choisie et de s’arrêter sur une note précise.  

Ces règles de conduite visent à orienter le travail du ou des élèves afin d’élaborer leurs scénarii. 

D’autre part, ces éléments serviront d’indicateurs simples à la formation du juge pour l’épreuve du Diplôme National du Brevet.   
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EVALUATION CIRQUE 

Niveau 3° 

Groupe mixte de 3 à 5 élèves, chacun devra  choisir :

Un instrument d’équilibre et, au moins, un instrument de jonglerie
Elaborer un numéro de 3 à 6 minutes en créant une histoire comprenant un début, un développement et une fin, dans laquelle vous devez faire apparaître les points suivants :

SE METTRE DANS LA PEAU D’UN PERSONNAGE
ENTRER ET SORTIR DE SCENE EN REGARDANT SON PUBLIC 
EXECUTER UN JONGLAGE ET UN EQUILIBRE SOLO
  (Enchaîner ses figures de la plus simple à la plus difficile)

EFFECTUER 3 PASSING  EN DUO OU TRIO DONT 1 EN HAUTEUR

EXECUTER 1 ACROBATIE EN GROUPE
EN CAS DE MALADRESSE RESTER DANS SON PERSONNAGE

IMAGINER 1 SORTIE  « LISIBLE » POUR LE PUBLIC

VOUS AVEZ DROIT A TROIS ESSAIS MAXIMUM

	JONGLERIE
	EQUILIBRE

	Chacun choisit 1 ou plusieurs instruments parmi :

  BOLLAS            ASSIETTE CHINOISE
  FOULARD         BATON DU DIABLE

  BALLES            ANNEAUX

  DIABOLO         MASSUES

	Chacun choisit 1 instrument parmi :
  ECHASSES                     MONOCYCLE

  ROLLA BOLLA                 FIL

  BOBINE                          BOULE




	NOMS
	PERSONNAGE
	JONGLERIE
	EQUILIBRE
	PASSING AVEC :

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


VOTRE TITRE ……………………………………………………………………………………………………………….

Lors du contrôle, nous choisirons : 
                               -  Notre musique                 piste n° ………… disque……………………. 

                               -  Pas de musique
Au dos de la feuille, dessinez le plan de la scène et la disposition de vos différents éléments 
PROGRAMME de la journée du samedi 9 février 
9h30 : accueil café 

10 : présentation du programme, des textes et des procédures d’évaluations  

10h15 : échauffement et mise en pratique des domaines d’action en art du cirque 

1. ECOUTE DE L’AUTRE 

· « Le chef d’orchestre et son musicien », doigts contre doigts vers les « statues délivrantes » 

· « L’alliance » en duo ou trio 

2. MIME et POSTURES 

· Les statues
· Les déplacements à thèmes  

3. ACROBATIES COLLECTIVES 
· « Couché-debout » 
· « ATR renversé en duo » 

· « Saut de la mort + rebond + cercueil + tapis roulant » 

4. CLOWN – JEU DU COMEDIEN 

· Les 4 chaises 

· Le foulard dans les oreilles 

5. JONGLERIE ET PASSING 

· Progression en jonglerie solo

11h15 : présentation détaillée de la feuille : COMMENT FAIRE SON NUMERO 
Puis de la fiche de contrôle Niveau 3°. Constitution de groupes mixtes et recherche collective d’une mise en scène.
Proposition de thèmes :
La fête foraine 
Le départ en vacance de la famille Bidochon

Les jeux olympiques 

L’Egypte

Les 24 h du Mans

Le championnat de France de n’importe quoi 

Le western

Harry Potter 

Fort Boyard 

Astérix et les gaulois

Les gendarmes de St Tropez 

Les bronzés font du buzz

Le plus grand cabaret 

Scènes de ménages

Robin des bois

Le père Noël 

La conquête de l’espace  

Les sous doués passent le bac EPS

Le dompteur 

Une entreprise en bâtiment

L’attaque de la banque, de la diligence  

La famille des Barbapapa 

Goldorak
Le mariage pour tous 
Cléopâtre et César

Les colonies de vacances

Le restaurant 

Paris Dakar

James Bond 007…

12h20 :  Longue pause… 

14h30 : 
· Progression pédagogique en jonglerie PASSING « académique » 

· Passing « autrement » avec 3 ballons pour 2 puis présentation de la feuille d’évaluation niveau DNB 3°du collège de Montchanin
14h45 : échauffement puis reprise de la création du numéro collectif (choix de musique, un passage de répétition devant des spectateurs – juges attribués, critiques constructives) 

16h30 : passage définitif de chaque groupe devant public 
17h : bilan de la journée et rangement du matériel         

