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) Présentation
1) Choix du projet

Tout d’abord le choix de lier la géographie et taurse d’orientation a été motivé par le lien
naturel de ces deux disciplines a travers un aarhmun : la carte. C’est ainsi que notre projet
s’appuie sur trois axes :

- réaliser une performance

- apprendre un nouveau savoir-faire, la lecture daaree

- la notion de projet, réaliser une carte supponeé’aouse d’orientation.

L’autre point qui a motivé notre démarche c’estaamstat sur I'apprentissage de la lecture
d'une carte. En effet trop souvent les éléves njmad conscience de I'utilité de la carte dans éa vi
guotidienne ou dans d’autres activités que cellesmpent géographigues. Donc nous avons abordé le
lien entre la course d'orientation et la géograptee un angle utilitaire ou la course d’orientation

permet de vivre la carte et ou la géographie appore aide a la performance.

L’association de la course d’orientation et de &ographie est ici concue pour mettre en
synergie la gestion de son espace et de la dédeweison environnement (course d’orientation) avec
la représentation d’'un espace qui est ici vécud@gahie). Ainsi c’est a travers un besoin que sera
abordé I'apprentissage de la carte mais aussivartraleux points essentiels de notre démarche : le
projet et la performance. La synergie entre codiggentation et géographie est aussi apparueders
notre pratique sur un des points essentiels davicen milieu scolaire de la course d’orientatida
sécurité. Sur ce dernier point la carte a aus® jou role prépondérant et fut 'une des bases de no

consignes de sécurité.

2) Obijecitif et compétences

L'objectif de ce projet « course d’orientation »t €& réaliser une course d'orientation. Cet
objectif joue sur le double sens :
- effectuer une course d’orientation dans une optagiperformance

- cartographier et imaginer un parcours de courseediation.

Afin d’atteindre cet objectif a double sens, nowsrs visé l'acquisition des compétences

suivantes :



«» course d'orientation

» compétences spécifiques :
= réaliser une performance mesurée. Les documentgplatations préconisent ici la
réalisation d’'un parcours de cing balises dangemps limité.

= adapter ses déplacements a différents types damements. Dans le cadre de notre projet
les éleves devront s’adapter a deux espaces différe

» compétences générales et connaissances :
= s’engager lucidement dans l'action. Dans le cakd®urse d'orientation cette compétence

revét deux notions : celle de sécurité et cellevalidtion dans un grand espace ou le contact avec le
maitre est plus distendu.

= construire un projet d’action. Ici la notion de jetos’applique tout d’abord a la nature de
notre démarche avec la géographie mais aussi ol de progression qui est offert tout le lorg d
la course d’orientation.

= acquérir des connaissances spécifiques dans Itactikiysique et sportive. Tout au long du
cycle les éléves seront confrontés a de nouvellesagions et expériences qui devront étre réiregesti
afin de mettre en place des techniques spécifiguasourse d’orientation.

= retenir des savoirs précis sur la course d’orienaels que le vocabulaire, les outils et les
tactiques employées.

% géographie
= lire un document géographique complexe : la carée &gende, ce travail s'effectue des le
début du cycle et se consolide tout au long dedtique de la C.O.

= réaliser un croquis spatial simple : c’est I'abssiment d’un travail qui commence avec le
report de balise jusqu’a la création d’'un parcala<.O.

= avoir compris et retenu un vocabulaire géographupidase : carte, légende, représenter,
localiser.

Evidement, en plus de ces compétences directenéest d nos objectifs, ces activités ont fait
appel et ont permis I'acquisition de compétencassdas domaines de maitrise du langage et de la

langue francaise mais aussi de I'éducation civique

«» Maitrise du langage et de la langque francaise

> Course d’orientation :

= utiliser le lexique spécifique de l'éducation plys et sportive dans les différentes
situations didactiqgues mises en jeu : ici on atienebcabulaire lié a la C.O. mais aussi un vocaibeil
lié ala course.

= expliciter les difficultés que I'on rencontre damse activité : cette compétence utilisée lors
des temps d'oral collectif permet en s’appuyantlsuvécu des éléves la recherche de solution aux
problemes vécus par les éleves.

» Geéographie :

= Utiliser le lexique spécifique de la géographie slées différentes situations didactiques
mises en jeu : au cours de cette séquence toutyi@rtement le vocabulaire lié a la carte.
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pouvoir rédiger la Iégende

Education civique :

participer a 'examen collectif d’'un document géagrique en justifiant son point de vue.

d’'un document géograhiq

participer activement a la vie de la classe et@mle en respectant les régles de vie.

mise en ceuvre au cours des phases de groupese(deursiais, élaboration des cartes).

3)

Organisation de la séqguence

Afin de fournir ici un apercu global de notre séoge nous proposons un tableau synthétisant

les objectifs et la place de chaque séance drsjt.

respecter ses camarades et accepter les différecet® compétence est principalement

A

Séance Objectif de la séance Place dans le projet

1 Se familiariser avec le lieu et|/lBremiere séance qui a permis d’introduire les segke sécurité
pratique de la C.O. le vocabulaire de base et le but de la pratiqua @=0.

2 Rappel sur la lecture de carte @ette séance de géographie est congue afin deereatplace le
son utilisation. constantes d’'une carte.

3 Repérer des balises numéroté&’est la séance d’introduction de la carte comnté de la C.O.
et les placer sur une carte

4 Affiner la lecture de la carte|@ette séance d’'étude de Iégende va permettreédd’&l’utiliser
travers un travail sur la Iégendale fagon plus précise la carte dans le cadre @e0a

5 Utiliser une carte pour repérer URgemiere séance utilisant le parcours permanedordtla carte
balise et prévoir un itinérair@|est le support principal de la C.O. Les élevesessibilisent en
partir d’'une liste de balise le vivant a l'utilisation d’'une carte.

6 Se repérer par rapport a uRerfectionnement dans la lecture de la carte sbdeautilisation
carte dans la C.O., c’est aussi la premiere séance ouélges

prévoient un parcours de balises.

7 Découvrir un nouvel espace et Bans cette séance le vécu et les savoir-faire €@&Q@a sont mis
cartographier : 'autre cété du valu service de la géographie afin d’appréhender nauvellg)
de la Torse, participer a upnespace. Ici nous pouvons évaluer le rapport dese®lavec i
course d'orientation en équipe |légende.

8 Compléter un fond de cartel Al'aide d’'un travail de groupe les éleves reporteur une cart
I'aide d’indication récolté sur ldes éléments repérés lors de la séance précéderdeéleves
terrain. réalisent ainsi le fond de carte support de lacs®anivante.

9 Réaliser un parcours de C|Seance d’évaluation principalement sur le pan gguque du
(faire une carte) projet qui sera poursuivie sur le terrain par Ilsenén place d

cette course.

10 Mettre en place un parcours €ance d’évaluation au niveau de la performance& €h et

réaliser une course aux points

aussi du rapport entre la carte et le réel.

[72)
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[l)  Mise en oeuvre
1) _Le contexte

L’ensemble de ce qui est proposé dans ce dossiarenme les trois niveaux du cycle lll.
L’essentiel de ce que nous avons mis en place cordment sur le terrain s’est effectué en classe de
CM1-CM2 a I'école du Val Saint André a Aix-en-Proce.

Cette école présente une spécificité de localisagiai permet aisément la mise en place d’activités
d’'orientation. En effet, le parc de la Torse espraximité méme de I'école, on peut s'y rendre
facilement avec la classe (cf. AnneXedest un lieu riche et varié et qui est familgerx éléves. C’est

un lieu intermédiaire trés intéressant pour comreena cycle en course d’orientation avec une classe
de CM1-CM2.

Le groupe-classe que nous avions en charge estosgnge 21 éleves de milieu favorisé. Ces éléves
sont d’un bon niveau scolaire ce qui nous a pedaisonstruire avec eux des séances ambitieuses du
point de vue des performances. Ce que nous propasioest applicable avec tous les éleves de cycle
3, il s’agira selon I'expérience des éleves ennbaion et leur niveau, de faire varier les parsairles
difficultés. Nous disposions de six séances d’E.R8ne heure trente, nous avons effectué les

préparations ensemble et nous nous sommes répariigerventions (2 séances chacun).

De plus, des séances de géographie plus préciségtamenées dans des classes des communes
de Lancon de Provence (CM1) et de Rognac (CEZ),demos différents stages filés. Il s’agit donc ic
de présenter une séquence compléte d’'apprentissdigat la course d’orientation et la cartographie.
Les séances 1, 3, 5, 6, 7, 9 et 10 correspondemtjae nous avons mené en E.P.S. a Aix-en-Provence,
nous pensons qu'il est plus pertinent de divisedeux séances ce qui concerne I'évaluation (sé&hces
et 10) alors que nous l'avions fait en une seude&e lors de notre pratique par manque de temps. De
plus, il est a signaler qu’il faudrait prévoir uséance d’orientation dans un autre lieu, moinstgroc

des éleves lors d’'une sortie extérieure.
2) Les séances

Nous allons donc présenter maintenant I'ensemb¢esdances que nous proposons dans le
cadre d'un travail en cycle Il articulant la coeird’orientation et la cartographie. Chaque fiche de
préparation est accompagnée d’'un commentaire afipréciser les enjeux de notre travail. Il y a en

tout dix séances dont deux réservées a I'évaluation



a) Séance 1, E.P.S., découverte de la course d'oriefta et sécurité

Tout d’'abord nous proposons une séance d’E.P.Sprdmiere approche de la course
d’orientation. Lors de cette premiére séance ngaasasurtout axé un travail sur la sécurité quesnou
jugeons essentiel dans le cadre de cette disciftioer cela nous avons proposé une découverte des
limites du parc utilisé dans notre séance. Lesesl@nt ainsi pu s'échauffer et prendre connaissance
de I'importance de la sécurité. Aux endroits daagrr(routes, parking...), nous avons pris le temps
nécessaire pour verbaliser I'importance de ne gzachir les limites. Le but étant pour les éléves d
réellement s’approprier les limites du terrain etabmprendre la nécessité du respect des limites
pour leur propre sécurité. Dans ce travail, lesedéont appris des termes de vocabulaire nouveau
pour eux, comme les rubalises que nous les avategs ensemble et nous avons précisé leur
signification dans le cadre de la course d'orieatatCes rubalises blanches et rouges que nous
avons utilisées ici permettent aux €léves de peedds reperes clairs des limites de la zone aétoris

pour leur course d’orientation.

Aprés ce premier travail de repérage et de sécumatigs avons placé avec la coopération des
éleves, des balises rouges numeérotées et visilkldsin Nous avons ensuite proposé aux éleves
différentes courses d’orientation, individuellememér groupe, a partir de balises placées par des
groupes d’éléves... Notre but était de les confroatdifférents dispositifs afin qu’ils s’approprient
les lieux et qu’ils maitrisent les notions d’intcarion a la course d’orientation.

Cette premiére séance n’a pas du tout été axda sartographie nous ne souhaitions pas introduire
le lien des la découverte du lieu. Pour nous qatteniere séance découverte a été le temps d’un
premier contact avec ce groupe classe que nousnmaissions pas par ailleurs. Cela nous a permis
aussi de connaitre chacun et de pouvoir obseruverdaissite et leur difficulté pour la constitution

ultérieure de petits groupes de travail. Les él@mseté invités a plusieurs reprises a échanger su
leurs pratiques et exprimer leurs sentiments papad a I'activité sportive proposée. Ce temps de
regroupement et de parole sur la course permeplasxen difficulté de comprendre comment ceux

qui ont réussi ont procede.



CYCLE : 3Classe: CM1/CM2 (Lemonnierhb d'éléeves. 21ACTIVITE : Course d'orientation/géograpt8&ANCE E.P.S. Hate 13/11/2006

Objectif directeur : construire un projet d'action/ adapter ses a&nhents a un type d'environnement en toute sécurité
Compétences Contenus Situations Critéres de répétition, de
Planification/temps ce gu'il est proposé taches visant a mobiliser les ressources des éleves réussite
d'apprendre Description et consignes (but, aménagement) Différenciation, Remédiation
15 minutes Délimitation du terrain, Placement collectif des rubalises, en trottinach&&ffement) autour |L’éléve doit intégrer ces regles
Identifier les d’'une zone choisie du parc, les éleves sont séiggibia la sécurité et apour sa propre sécurite.

caractéristiques et les
contraintes du milieu
physique.

la signification des rubalises pour définir la z@ugorisée ou non.
Placement collectif de balises, les éleves soritésa se repérer dans
le parc durant cette phase car ils savent qu’'alsrégvront rapidemen
retrouver un maximum de ces balises.

On ne place des balises que dans une zone assée ddparc.

[

5 minutes Point et signal de Un point de regroupement est fixe, se sera le n@puetoutes les
Regroupement regroupement séances a venir au sein de cette zone du parc.
Introduction d’un signal de regroupement : coupsitfket rapides
20 minutes Repérage balises. Retrouver le plus de balises en un temps minimum. Remédiation: binéme/groupe;

Oser s’engager en tout
Sécurité.

Reconnaitre le sens du
déplacement.
Contréler son
cheminement.

eMémoriser, se déplacs
dans un ordre
pertinent.

C.0. individuelle (espace assez réduit).

Explication du poincon et de la grille-réponse dakses pour prouver
son passage a chaque point.

Départs différés (toutes les 30”).

Liberté de I'ordre de recherche des balises, retieed’efficacite.
Veérifier son parcours par la fiche de référence.

moins de balises.

Course chronométrée.

Nombre de balises trouvées dan
temps imparti.

3 C.O.veniraboutd'l en
retrouvant toutes les balises.

S le

5 minutes S’enrichir de la Les éléves sont regroupés. lIs calculent le terafils @pnt mis pour Rapport temps/ nombre de balises
Exprimer son vécu de |procédure de chacun |faire leur parcours en fonction de leur temps deadé validées.

pratiquant pour améliorer sa Comparaison des résultats. On invite les élevesiaaliser sur leur Echange de I'expérience.

Utiliser un vocabulaire | performance. course, ressenti et procédures. On demande a ceortgté

spécifique. performants d’expliquer leur facon de faire.

5 minutes placement de balises.] Placement des balises papeyro Recherche de placements variés et
Proposer un parcours. stratégiques.

12 minutes Trouver des balises enC.O. groupe 12 min. max.

Effectuer le parcours de
autres

2groupe.

Rechercher par groupe des balises placées paitles.aReconstitutiof
de groupes différents avec dans chaque groupe orbreeayant placé
les balises recherchées. Mémoire, repérage, réehdecstratégie en
groupe : étre efficace collectivement.

—




b) Séance 2 : Géographie, utiliser une carte

La deuxiéme séance est un travail en classe seartagraphie. Il s’agit d’'une premiére
approche de cartographie, les éléves apprennapéder les différents constituants d’'une cartee(tit
légende, représentation, échelle). Les élevesiliavatout d’abord par groupe afin d'observer une
carte et d’en repérer les différents éléments datiss. On propose donc de partir des connaissance
des éléves et du vocabulaire qu’ils possédent egrgphie concernant I'approche d’une carte. Ce
travail est motivé par I'un des objectif phare deséquence elle-méme, la réalisation d’'un croquis
spatial. Il y a en effet & mettre avec eux les él@sincontournables a placer sur une carte paisgu
lecture soit possible. Les éléves doivent doncoleserver et les retenir au cours de cette séance
puisqu’ils les remobiliseront lors d’'une séancérigiure.



Cycle :3

Classe C.E.2 Domaine : Education hum

aine Champ disciplinaire : Géographie

OBJECTIF DE LA SEANCE : Repérer les différents consituants d’une carte (titre, Iégende, représentatia, échelle)

Aides : Etayage du maitre

Compétences transversalesUltiliser un lexique adapté

Compétences disciplinaires observer finement une carte

DEROULEMENT : Séquence La carte/ séance 2 (45"

Phase Type d’activité et consigne Organisation matérielle Durée Remarques

1 Présentation de I'enjeu de la séanedRepérer les 5
différentes parties qui constituent une carte dfrle
communiquer a la classe »

2 Travail de groupe : 1 @bserver tout seul votre carte et| 6 groupes de 4 5
réfléchissez a la consigne » 1 carte par groupe
2 «Mettre en commun vos observations, et les fairernpd types de carte différents. 15’ Faire ressortir les constituants attend
par le secrétaire » Veillez au bon fonctionnement des
3 « Le porte-parole dicte au maitre les observations » groupes et du role de secrétaire.

3 Oral collectif : Mettre en avant les points incamuables
des cartes en le mettant dans la perspective d’'une 10’
production de croquis spatiale.

4 Synthése : Ce qui constitue toujours une carte. Cahier de géographie 10’

10



c) Séance 3, E.P.S,, placer des points sur une carte

Ici un deuxieme travail d’'E.P.S. est proposé aéxe&s, toujours dans un lieu qu’ils connaissent
et que nous avons découvert et délimité lors derdmiere séance. Nous proposons aux €éleves un
travail axé sur le repérage de plots situés dampsie et moins bien repérables visuellement que les
balises utilisées en séance 1. Plusieurs parcontgsposés selon I'envie de performance de chacun
Cette premiére phase, composée de différentesasodisrientation, a pour but de faire émerger chez
les éleves la nécessité de la carte dans cettldisc Pour cela nous proposons une premiere
situation difficile et ambitieuse dans laquelle Eéves se sont retrouvés face a un grand nombre
d’'informations a gérer. Lors de la phase de disonsavec eux, la notion de carte a émergé comme
outil incontournable pour la course d'orientatidim lien est alors fait sur les informations dégagée
sur la carte lors de la séance 2, les éleves réismiii les notions vues sur la carte et son
fonctionnement. Ensuite, un temps de découverteedtarte vierge des lieux (cf. Annexg &st
proposé, durant lequel ils doivent I'orienter papport & I'endroit ou ils sont et trouver un moykn
matérialiser le lieu de rassemblement. Puis paérb@) ils doivent matérialiser plots suite a une
réflexion commune sur le moyen de coder les inftiona des plots (numéro et couleur) et de le
matérialiser lisiblement sur la carte. Les binbre@shangent leur carte et réalisent les parcouus po
valider la position des plots et la précision degérages faits sur le fond de carte. Puis les €leve
s’échangent des remarques sur leurs cartes, ethgmtra savoir ce qui a marcher ou non. Puis un
rassemblement collectif de la classe est fait@diverbaliser les réussites et les difficultésaelgavail

et de mettre en commun ses méthodes pour ce travail
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CYCLE : 3Classe: CM1/CM2 (Lemonnierhb d'éléves. 21ACTIVITE : Course d'orientation/géograpt8&ANCE E.P.S. 2late 20/11/2006
Objectif directeur : Repérer les balises (plots numeérotés) et légsa@psur une carte

Compétences Contenus SituationsLes taches visant & mobiliser les ressources élessél Criteres de répétition, de
Planificationtemps ce quiil est proposé Description et consignes (but, aménagement) réussite

d'apprendre Différenciation, Remédiation
10 minutes Explication du but de lal Rappel des regles de sécurité et du signal deupgnoent.

Oser s’engager en toutt
sécurité.

pséance.

Déplacement jusqu’au parc

15 minutes
Oser s’engager en touts
securité

Rappel des regles de
bsecurité
Repérage.

Echauffements : courses autour du parc, localisates rubalises et
premier repérage des balises

Consignes Profitez de I'échauffement pour commencer a repager
plots.

Criteres de réussite: Une
bonne observation pendant
I’échauffement facilitera la
résolution de la situation
suivante.

25 minutes

Courir de plus en plus
longtemps en terrain
varié en se déplacant le
plus rapidement possib
Oser choisir un itinérair

Course de recherche
(plots)

Faire émerger le besoir
2d’un outil pour faciliter
éa recherche.

e

Parcours individuel et chronométré. Objectif : watrer une phrase le plu
rapidement. Il faut retrouver tous les plots dm&me couleur. Sur chaqu
1plot se trouvent un numéro et un mot, les motssetans I'ordre font
apparaitre la phrase que les éleves doivent retrouv

Départ toutes les 15 secondes

Consignes :Choisir un parcours. Dés I'entente de votre nontirpar

Différenciation : 3 parcours
leomposeés de plots de couleur
différentes : ex : 7 verts, 9
rouges et 11 jaunes donc 3
phrases différentes. Choix du
parcours selon son appétit.

a partir des informations trouver les x plots de la couleur choisie, notenta correspondant a Criteres de réussite : Trouver Ja
recueillies, dans le but chaque numéro de plot, remettre la phrase dardrépa faire le plus phrase complete, la rapidité, le
d’étre le plus efficace rapidement possible choix du parcours.

possible Les phrases En course d’orientation, une carte est utild chaque Remédiation: Possibilité de
Lecture d’indices balise, correspond un signe sur la cart@our lire correctement une changer de parcours
complexes carte, il faut s’aider de la Iégende

5 minutes La maniere de lire une | Retour oral sur I'exercice : Quels ont été lesiclittés ? Que pourrait-on

Connaitre les carte, les différents faire pour trouver plus rapidement les plots ? Quail utiliser ? Une

conventions d’'une cartecontenus de la carte. |carte, Qu'est-ce qu’'une carte ? De quoi est-eliepmmsée? A quoi sert la

géographique légende ?

10 minutes S’approprier la carte | Par binbme. Chaque groupe possede une carte ielgectif est de Différenciation : les groupes
Orienter sa carte avec UMesurer la capacité desplacer sur la carte 5 plots codés avec le numéeogemiére lettre de la | sont composés d’un éléve
événement remarquablggléves a se servir d’'une couleur ex : 8J et ainsi construire un parcoursiefbation pour un autre | performant et d’'un éléve plus en

du paysage

carte

Indiquer sur la carte la

groupe

difficulté

Premiére création de

Consignes Choisir 5 plots, les situer sur la carte et leeneh utilisant

Critéres de réussite :Le

12



position exacte d’'une
balise

course d’orientation

leur numéro et la premiérgdede leur couleur

parcours va étre essayé eté/
par un autre binbme

ali

15 minutes
Rejoindre le plus vite
possible un point
indiqué sur une carte

Premiere CO a partir
d’'une carte

Mesurer I'efficacité ou
non d’une carte

Ensuite, les binbmes vont s’échanger les parcdwrd’@de de la carte
concoctée par leurs camarades réaliser une coonsd abjectif est de

tous ensemble ou en deux vagues.

trouver le plus rapidement possible les cing photgs sur la carte. Déparévaluée.

Critéres de réussite La
qualité de la carte est ainsi

10 minutes idem

Placer des éléments siRetour oral sur I'exercice, sur les cartes quiantjui n'ont pas

une carte

fonctionnées, établir une méthode commune de nédede carte (bien
orienter sa carte, situer les balises en fonctesrdperes donnés par la
légende)

Retour a I'école

Mise en commun des méthod
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d) Séance 4 : Géographie, la Iégende

Un travail a ensuite été mené sur la Iégende ddante lors d’'une séance de géographie. Le but
étant que les éleves s’approprient réellementdande et puissent a leur tour en réaliser uneeCett
séquence place les éleves sur une réflexion adtesirfigurés que I'on utilise en cartographie afin
gu’ils en maitrisent réellement le réle et I'intérées éleves vont réaliser une carte simple etapar
d’observation des différents éléments d’'un espacédsgconnaissent bien, la cour de I'école. lIs
doivent proposer des figurés clairs et logiques peprésenter les différents éléments sur leurusoq
et les reporter dans la légende. Ce travail vise gue I'éléve comprenne l'intérét et le fonctiomeat
de la Iégende qui accompagne tout document capbigrae. Le travail met en avant le fait de
s’accorder sur des symboles et leur significatiom gue n’importe qui puisse lire le croquis sawosip

autant connaitre la cour de leur école.
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Cycle :3 Gte .C.E.2

OBJECTIF DE LA SEANCE : Réaliser un croquis spatial simple et plus $gg@ment une légende

Aides : Exemples de |égende/ la définition de la Iégende

Compétences transversalesCréation d’'une affiche de fagon collective enalitta I'adulte.
Compétences disciplinaires Commencer a représenter I'environnement proche
DEROULEMENT : Séquence la carte/ séance 3 (1h)

Domaine : Education Humaine Champ disciplinaire :Géographie

Phase Type d’activité et consigne Organisation matérielle Durée Remarques
1 En collectif rappel des « parties d’'une carte ». 5 Notions attendues : titre/ carte/
légende/ échelle/ Nord.

2 Correction : la Iégende en géograpkielonner le résultgtLe cahier de géographie. 10’ Notions attendues : Son réle/ ce qui
de vos recherches. » compose.

3 TD : « observer les différentes Iégendes afin de coinstrine feuille de TD/ éleve 20’ Réponses attendues : 1 ligne/ point/
plus tard celle de votre carte. » Un dossier « légende »/éléve dessin 2 couleur/ taille/ continuité
1 : « observer les différents signes utilisés et classe
signes selon différentes catégories. »
2 .« alintérieur d'une méme famille comment fait-on
pour ne pas les confondre. »
3 : mise en commun

4 Oral collectif : création d’une liste d’élémentsequ Une affiche et une feuille par 5 Eléments attendus : arbre/ banc/ gril
I'on trouve dans la cour. eléve pour noter la liste salle des maitres /portail

5 Travail individuel de création d’une lIégende paucérte 15’

de la cour a partir de la liste.

15
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e) Séance 5, E.P.S., découverte du parcours permanent

C’est une séance assez pointue sur l'utilisatior fle la carte en course d’orientation. Pour
cela il faut prévoir un parcours permanent dangol@e concernée. Ici, nous avions donc réalisé un
ensemble de 60 balises permanentes dans le paus.dVons cartographié ces points sur une carte-
mere (cf._Annexe 3 Une découverte progressive de ce type de cattpreposée aux éleves avec,
premiérement, un nombre limité de balises a retleerors d’'une premiére course d’orientation. Puis
apres un retour oral sur la lecture de ces cartess proposons une nouvelle course d’orientatiois ma
cette fois-ci, les éleves sont confrontés a laecarére compléte depuis laquelle ils doivent repérer
seulement les balises d’'un parcours spécifiquestQie travail assez complexe, qui demande pour les
éleves une bonne lecture premiére de la carte-ndNwas avons mis en place un dispositif de
différenciation par le nombre de balises a troueargeffet, chacun choisit un parcours en fonctien d
son aisance en course d’orientation. Il s’agit eg@as décourager les éléves et de permettre ameus

appropriation de la lecture de la carte-mere.
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CYCLE : 3Classe: CM1/CM2 (Lemonnierhb d'éleves. 21ACTIVITE : Course d'orientation/géograpt8&ANCE E.P.S. 3late 27/11/2006
Objectif directeur : Utiliser une carte pour repérer une balise@tqir un itinéraire a partir d'une liste de balise

Compétences Contenus Situations Les taches visant a mobiliser les ressourceg Criteres de répétition, de réussite

Planification/temps ce qu'il est proposé éléves Différenciation, Remédiation
d'apprendre Description et consignes (but, aménagement)

10 minutes Explication du but de la séance, introduction des

Oser s’engager en toute
Securité.

balises du parcours permanent.
Déplacement jusqu’au parc

15 minutes
Oser s’engager en toute
sécurité

Rappel des regles de
securité

Le parcours permanent

Echauffements : courses autour du parc, localisati
des rubalises et premier repérage des balises
Consignes :Observer ce nouveau type de balise, I¢
codage et leur représentation sur la carte.

aCritéeres de réussite: Comprendre
le nouveau type de codage et la

crgprésentation des balises sur la
carte.

25 minutes

Courir de plus en plus
longtemps en terrain varié
en se déplacant le plus
rapidement possible
Utiliser la carte afin de
repérer des balises et
organiser ses déplacemen
Lecture d’indices complexe

Course a partir d’'une
carte.

Lecture d'un codage

Orienter une carte a
partir de repére connu.
[S.

2S

Course d’orientation : Aprés avoir fait un choixmpa
3 parcours différents les éléves partent pour une

uniquement les balises du parcours choisi (10°).
Consigne :A l'aide de votre carte retrouver
I'ensemble des codages correspondant aux diffése
balises de votre parcours.

Cette situation est répétée deux fois.

Différenciation : 3 parcours
composés de balises du parcours

course d’orientation eéquipés d’'une carte comportargermanent (5, 8, 11). Chacun cho

son parcours selon son appétit.
Criteres de réussite : Trouver
HeEnsemble des codages d’'un des
parcours.

Remédiation: Possibilité de
changer de parcours, un parcours
15 balises sera disponible au 2ém
essai.

10 minutes
Exprimer son vécu de
pratiquant.

La maniére d'utiliser
une carte, la
planification d’'un
parcours.

Retour oral sur I'exercice : Quels ont été les
difficultés ? Comment avez-vous utilisé votre carte
Comment avez-vous effectué votre parcours ?

20 minutes

Orienter sa carte avec un
événement remarquable d
paysage

Planifier un parcours a par
d’'une série de balises.

Repérer une balise sur
une carte parmi
Uplusieurs balises.

liPlanifier ses
déplacements d’apres |
carte.

Course d’orientation : Chaque éléve choisit un
parcours composeé d’une série de balises qu’il dev
repérer sur la carte comportant I'ensemble desdm
du parcours permanent.

Consigne :A partir de votre série de balises effecty
gune course d’orientation.

Différenciation : 4 séries de balise
reifférentes (5, 8, 11,15)

iCriteres de réussite :Retrouver
tous les codages correspondant a
Ieérie de balises.

17
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f) Séance 6, E.P.S. carte et orientation

Cette séance vient dans le prolongement-méme emqelprécéde. Les éleves doivent eux-
méme se constituer un parcours de balises en éondé leur envie. lls partent de la carte-mere et
doivent alors ensuite le faire et vérifier leurggite selon les codes de chaque balise sur ladiehe
vérification mise a leur disposition a leur retawr point de regroupement. Les éléves doivent donc
correctement reporter les points a rechercheridel’de la carte-mére. Puis les retrouver sur le
terrain. Ills déterminent leur parcours selon cealgjgont capables de faire, ils doivent donc choisi

le nombre de balises selon ce qu’ils ont fait suetrain depuis le début de la séquence.
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CYCLE : 3Classe: CM1/CM2 (Lemonnierhb d'éleves: 21 ACTIVITE : Course d’orientation/géograpHs&ANCE E.P.S.4date 04/12/2006
Obijectif directeur : Se repérer par rapport a une carte

Compétences
Planification/temps

Contenus
ce qu'il est proposé
d'apprendre

Situations Les taches visant a mobiliser les ressources des<|
Description et consignes (but, aménagement)

Critéeres de répétition, de réussite
Différenciation, Remédiation

20 minutes

Indiquer des balises s
sa carte et se faire un
parcours d’orientation

Placer des balises sur

Lune carte d’'un lieu

connu avec la carte me
de toutes les balises.

Rappels semaine derniere. Explication du but dédace. Travail en
classe sur les cartes. Repérer des balises (37 Selon I'appétit) pour
reonstruire sa course d’orientation.

Déplacement jusqu’au parc

Précision dans les placements des
balises sur la carte vierge. Anticipatiq
sur localisation dans la réalité. Choix|
de 3, 5 ou 7 balises.

n

10 minutes
Oser s’engager en

Rappel des regles de
sécurité

Echauffements : courses autour du parc. Prisespigeas visuels dans
le parc (bancs, arbres, barrieres par rapportaaaitrde localisation/

Observation-appropriation de plus er
plus forte du lieu.

toute sécurité Repérage, positionnement sur la carte en classe). Anticipasiar le rapport cartef
réalité.
25 minutes C.0. Parcours individuel et chronométré dont I'objeest de retrouver des| Différenciation :chacun a son rythmg

Courir de plus en plus
longtemps en terrain
varié en se déplacant
plus rapidement.
Oser choisir un
itinéraire efficace a
partir des informationg
recueillies.

Lecture d’indices

Individuel trouver le
maximum de balises er

lan temps donné.

balises le plus rapidement possible.

Noter la balise a rechercher sur la carte viergg€adant de la carte
mere et partir la chercher dans le parc. Lorsceiestt trouvée revenir
au point de départ, vérifier et repartir vers uoavelle balise
préalablement pointée sur la carte.

possibilité de faire plusieurs balises
dans le temps donné.
Critéres de réussite Trouver au

moins 3 balises dans le temps donng.

Remédiation: Revenir au point de
départ et vérifier la précision de son
point par rapport a la carte mére si
balise non trouvée. Avoir la possibilit
d’aller en rechercher une autre.

[N

complexes
5 minutes Oral sur la C.O. Retour oral sur I'ei@c Quels ont été les difficultés ?Donner ses
impressions sur cette C.O.. Parler de I'évolutiersd fagcon de se
repérer avec la carte par rapport a la semaine peéde.
20 minutes S’approprier la carte | A partir de la carte réalisée en classe chacurf@iagtsa course Différenciation : les différents

Orienter sa carte aved
les éléments du
paysage pour aller
chercher des balises.

CO a partir de la carte
réalisée en classe

d’orientation selon son choix (3, 5 ou 7 balises).
Consignes Retrouver les balises de son parcours cartographig
temps limité.

parcours (3, 50u 7)
Criteres de réussite :Réussir tout sor
parcours selon le temps donné.

5 minutes idem

Oral sur la CO a partir
de son repérage en
classe

Retour oral sur I'exercice, difficultés, réussitesntiments éprouvés.
Retour a I'école

Amener les éleves a se demander si
leur choix 3, 5 ou 7 balises était bien

adapté a ce gu'ils ont fait sur le terra
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g) Séance 7, légender une zone non-connue du parcairse d’'orientation par équipe

Ici, les éléves sont placés en recherche de mogarsgraphiques pour créer une carte
d’'une zone non connue du parc et le but est defééng prendre conscience de l'importance de la
précision. C’est un travail difficile qui demandeeubonne maitrise de I'orientation de sa carte par
rapport a la zone du parc concernée. Pour celaaarss placé les éléves en binbme avec un fond
de carte a leur disposition (cf. Annexepbur gu’ils puissent, a deux, réfléchir et discude leurs
méthodes et stratégies de réussites. lls sont euslisés pour trouver des figurés géographiques
variés afin de distinguer les difféerents élémentardographier. Un travail de vérification des eart
apres échange est mené par les éléves qui crlaquertinence du travail de leurs pairs. Les cartes
seront reprises ultérieurement lors d'un travail dgisse de géographie ou I'on s’accordera a

I'utilisation de figurés communs et a I'élaboratidine légende claire.

Lors de cette séance nous proposons ensuite wr giole terrain connu pour un travail de
course d’orientation étoile en relais a l'aide dechrte mére du parcours permanent. Chaque
membre du groupe est motivé dans sa performanoeraude la performance générale de I'équipe.
Les groupes constitués sont hétérogenes, ils smstitués a partir des performances réalisées par

chacun depuis le début de cette séquence.
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CYCLE :3ClasseCM1/CM2 (Lemonnierhb d'éleves: 21ACTIVITE : Course d’orientation/géograpl8&ANCE E.P.S. Slate 11/12/2006
Objectif directeur : 2 objectifs : découvrir un nouvel espace etltographier : 'autre cété de la Torse ; particgpune course d’'orientation en équipe
PE2 : REVEAUD Estelle, SANCHEZ Sébastien et BERNARE&haud

Compétences Contenus SituationsLes taches visant & mobiliser les ressources élessél Criteres de répétition, de
Planificationtemps ce qu'il est proposé Description et consignes (but, aménagement) réussite

d'apprendre Différenciation, Remédiation
10 minutes Explication du but de | Nouvel espace donc nouvelles rubalises, constitutes groupes, rappel

Oser s’engager en toute
sécurité.

la séance.

sur la carte
Déplacement jusqu’au parc

15 minutes
Oser s’engager en toute
securité

Rappel des regles de
sécurité

Découverte d'un
nouvel espace

Echauffements : course dans le nouvel espacedete pont)
localisation des rubalises et premier repéragesesents

Repérage.
25 minutes Relais découverte en | Chaque équipe possede une carte sur laquelleudsirsnt tracé le Différenciation : Les équipes
Orienter sa carte avec un | équipe de 3. contour du nouvel espace. sont constituées de maniere
événement remarquable du 21 plots ont été au préalable placés sur toudédesefits remarquables dehétérogene, les éleves
paysage. la nouvelle zone. considérés comme ayant le pl
Compléter un fond de carte Au top le premier membre de chacune des 7 équigepaltir a la de difficultés partiront en

en y inscrivant des
eléments repérés du
paysage.

Courir de plus en plus
longtemps en terrain varié
en se déplacant le plus
rapidement possible.

Oser choisir un itinéraire a

partir des informations
recueillies, dans le but
d’étre le plus efficace
possible.

découverte d’'un plot et placer sur la carte I'élétreair lequel le plot avai
éte placeé, ensuite il doit revenir avec le plosdeond membre de I'équig
part et ainsi de suite... I'équipe gagnante est cgll@amene trois plots €
premier et qui a correctement cartographié les &@ments. Lorsqu’une
équipe a terminé en attendant les autres, elleglacer sur sa carte
d’autres éléments remarquables non indiqués papldes

Consignes: « Au signal, le premier membre de I'équipe dativer un
plot. Ce plot est placé sur un élément (un arbre,harriere, un point
particulier construit par ’lhomme...). Vous devrepnésenter sur la carte
au bon endroit, en vous aidant de la légende I'éiéraur lequel le plot
était placé. Par exemple, s'il était sur un artlessinez un rond. Ensuite
le n°1 doit revenir avec le plot, il passe la cattenuméro 2 et ainsi de
suite. » « La premiére équipe qui a terminé, qibr@ac placé trois élémen
sur la carte a gagné, les équipes qui ont termenggnt compléter leur
carte en placant d’autres éléments visibles noiguéd par des plots. »

[ premier, plus de plots seront
vainsi disponibles, tandis que
pour les éléves a l'aise, ils
devront chercher un plot plus
longtemps.

Critéres de réussite:
Comprendre la carte et la
légende, trouver les plots

ts
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5 minutes Vérification Les groupes échangent leartes et vérifient que les éléments par I'autre
groupe existent et sont bien cartographiés au hdroé
20 minutes Course étoile en relais Retour dans la zone hell@{uParcours en relais dont I'objectif est de Remédiation : Si on ne trouve

Orienter sa carte avec un
événement remarquable @
paysage.

Rejoindre le plus vite
possible un point indiqué
sur une carte.

Lecture d’indices
complexes.

Courir de plus en plus
longtemps en terrain varié
en se déplacant le plus
rapidement possible.

u

retrouver des balises le plus rapidement posgitilaque équipe possede
une carte mere (toutes les balises du parcoursgmemhy sont
représentées)

On donne a chaque équipe le numéro qu’ils devroater, au signal, le
premier éleve de chaque équipe part a la recheiectebalise, note le
code et revient, on donne ensuite un numéro awndedéve qui part a so
tour etc...., au signal de fin I'équipe ayant trolev@lus de balises
I'emportera.Consignes « Au signal, le premier coureur doit trouvez le
plus vite possible la balise du numéro qui lui@dnné en s’aidant de I
carte puis revenir passer la carte au second cogueura chercher la
seconde balise et ainsi de suite. »

2pas, revenir demander de I'aid
a son équipe

Critéres de réussite courir
vite, ne pas abandonner

n

e

5 minutes

Retour oral sur la

course

Faire émerger les difficultés, rappeler I'évaluatia semaine suivante.

Quel TEM et quelles réponsg
des éléves ?

£S
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h) Séance 8, Géographie, réaliser un fond de carte

Au cours de cette séance qui se déroule en clasgiectif est de reprendre avec les éleves le
travail de cartographie initié lors de la séancéc@dente. Le travail consiste en une réalisation
commune d'un fond de carte géographiquement coreet la présence de tous les éléments
incontournables lorsqu’on réalise une carte. Lésed doivent alors remobiliser leurs connaissances
sur la carte vue dans les séances de géograpleigdprées. lls sont mis en activité suivant diffé&gen
dispositifs afin de créer une légende et un ti@e.travail prend un sens immédiat pour les éleves
puisqu’il est en lien direct avec I'observationtdeain effectuée en course d’orientation et queatée
finale va leur servir pour une prochaine courseididation. Les éleves sont donc ainsi plus consgie
de la necessité méme de la précision en cartograpes éléves font un lien fort entre la réalitéapt
représentation cartographique. lls travaillentbieaucoup sur les figurés géographiques qui voat étr
choisis pour représenter les différents élémentgahe. Ills sont invités a prendre conscience de
'importance du code en cartographie afin que nong qui puisse lire la carte a I'aide d’'une légend
claire et organisée. Le travail de report des fgusur la carte doit étre fait avec soin afin dae |

puisse retrouver chaque point (arbres, souchesshandans la réalité.
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Cycle :3 Classe CE2 Domaine : Education humaine

OBJECTIF DE LA SEANCE : Réaliser un fond de carte lsé sur la mise en commun d’informat

ion.

Compétences disciplinaires Repérer les différents constituants d’'une cartétitre, légende, représentation, échelle)

Champ disciplinaire Géographie.

DEROULEMENT :
Phase Type d’activité et consigne Organisation | Durée | Réponses attendues
matérielle Remarques
1 | Oral collectif : rappel de l'activité effectuer en CO. « Qu’'avomas fait lors de la derniére séance de 5 | Créer une carte d'un
course d'orientation ?Dans quel but ? ». Le maéppel I'enjeu : création d’'une carte. endroit inconnu selon u
codage.
2 Bindbme : Rappel des éléments d’'une carteligter au brouillon les différents éléments dedate » | Cahier de 5 | Titre, dessin, légende,
brouillon. orientation et échelle.
3 |Oral collectif : mise en commun. Le maitre liste les élémentstaeda selon la silhouette d’une carte. 5
4 |Travail individuel : Créer un titre commun a la classeécrivez sur l'ardoise le titre que vowdoise 5 |Lieu, fonction.
donneriez a votre carte ?Dans un premier temps s’'appuyer sur les idée€l@ees puis les orienter
vers les deux notions attendues.
5 Oral collectif : rappel des figurés utilisés dans les légend&3uels signes utilise-t-on dans une 5 | Formes, aplats, traits.
légende en géographie e maitre liste les €éléments au tableau.
6 |Travail sur ardoise : création de la Iégende commune. 15 |Arbre, rocher, barriéere,
a) Oral collectif: « quels éléments avez-vous rencontrés sur le efai Le maitre liste les fontaine, riviére, souche
éléments a cartographier. banc, point particulier..|
b) Individuel sur ardoise : s’accorder sur une reprg®mn commune de chaque élément de la
légende ( Arbre= un rond). Le maitre associer&l@&ments graphiques aux éléments a représenter a la
suite d’'un débat entre éléves.
c) Les éleves notent la Iégende dans le cartouche
7 | Travail de groupe :reporter sur un fond de carte les éléments reérésspectant la [égende. Un fond de 5 |Phase cruciale que le
carte/ groupe. maitre doit vérifier des la
8 Travail individuel : les éléves reportent sur la carte les informataitenues par les autres groupeblia fond de production.
I'aide de la carte produite dans la phase 7. carte par éleve 15’

Les fonds de
cartes produit

U
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i) Séance 9 et 10, évaluation

Pour cette étape d’évaluation nous avions prévummene montre la fiche de préparation, une
seule séance. Tout d’abord, le nombre de séanaasndos disposions nous a contraint a cela et
d’autre part nous étions suffisamment nombreuxE3Rgiaires et un PE titulaire de classe) pour que
cela puisse se faire dans de bonnes conditions débulement et de sécurité. Nous avons pu donc
nous répartir les éléves en demi-groupe dans déwsoien différents du parc et nous avons alors
procédé a deux ateliers comme le signal la fichprdparation. Les éléves ont donc été mobilisés sur
'un des deux puis nous avons fait tourner les gesu Notre but était de veérifier dans un premier
temps, les acquis des éléves en ce qui concepréparation d’une course d’orientation personnalisé
en lien avec la cartographie. En classe, les élémesI’abord placés 3 balises sur leur fond deecart
correspondant a 3 messages-balises qu’ils placeurre terrain. Puis sur le terrain, un dispossit
mis en place afin d’évaluer différents points, pgalement le bon rapport entre la carte et latéal
(placement des balises), ainsi que la capacitéhdeun a lire une carte réalisée en commun avec des

balises proposées par un autre éleve.

Puis dans le deuxieme atelier nous avons observépéeformances des éleves sur la
compétence clé de la course d’orientation telleldgr'est énoncée dans les documents d’application
des programmes officiels d’E.P.S. : « Marcher, rodans un espace semi-naturel pour retrouver 5
balises sur un parcours, d’apres une carte oudigudes indices. ». Au fil des séances les éléwes s
sont appropriés et I'espace et la lecture de aaeespondant au parcours permanent, ils sont donc
tous outillés pour le moment de cette phase d’'é@timn finale. lls devaient effectuer un parcours
donné et reporter la notation des différentes ésalet cela a I'aide de la carte mére accompagnée d’
grille de report (cf. Annexe)5Il s’agit pour I'enseignant de les observer aveau et de noter leurs

différentes performances selon le temps et le nerdbrbalises validées.

Ce qui concerne un bilan du déroulement de chagaece présentant les réeussites et les
difficultés rencontrées et les résultats des s&ad@&valuation est abordé dans la derniére paetieed

dossier.
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CYCLE :3Classe:CM1/CM2 (Lemonniernb d'éléves:21 ACTIVITE :Course d’orientation/géograpisE=ANCE E.P.S. 6ate 18/12/2006
Obijectif directeur : Se repérer par rapport a une carte.
PE2 : REVEAUD EstelleSANCHEZ Sébastienet BERNARD Renaud

Compétences
Planification/temps

Contenus
ce qu'il est proposé
d'apprendre

Situations Les taches visant a mobiliser les ressources
éleves
Description et consignes (but, aménagement)

Critéres de répétition, de réussite
Différenciation, Remédiation

10 minutes

Réaliser un parcours dé
CO a partir d’'une carte
mere

Utiliser une carte pour
ppréparer un CO

En classe : «Placer trois balises sur la carte afin de créq
une CO »

Matériel : Une carte issue des prises d’informatidas
éléves dans la séance précédente/ un stylo rouge

pProposer aux eléves bloqués
'exemple de la carte du parcours
permanent.

Atelier 1a (demi-
classe)— 5 minutes
Mettre en place un
parcours de CO de trois
balises a l'aide de la
carte réalisée en classe

Utiliser une carte pour
placer un parcours de C(
Placer une balise de
smaniére a ce qu’elle ne
soit pas visible du premig
coup d’ceil.

En demi-groupe : Chaque éleve met en place sooynae
Dl'aide de sa carte et des balises créées en ctassetire e
place votre parcours en dissimulant le plus possials
balises »

=

Critére de réussite : Placer
correctement au moins deux balis
en adéquation avec la carte et en
respectant la consigne

D

Atelier 1b — 5 minutes
Retrouver trois balises
cachées a l'aide d’'une
carte.

Utiliser la carte comme
outil de recherche précis.
Lecture de la carte et de
légende.

Les éléves se distribuent leur carte apres avaaeplleur
parcours afin que leur camarade réalise ce parcours
Départ groupe.

®uis on inverse les groupes ceux qui ont placéeroft
chercher les balises positionnées par le groupe 1b.

Reconstituer le message contenu
dans les trois balises.

Validation et correction entre pairg.

Atelier 2(demi classe)
20 minutes

Effectuer un parcours
d’au moins 5 balises
dans une optique de
performance.

Utiliser la carte comme
outil de repérage et
comme outil de
planification de son
parcours.

Vérifier son parcours a

Planifier ses déplacement€ourse aux points avec un temps limité en demifggou

Départ toutes les 15 secondes.

I'aide d’outil adéquat.

Les éleves ont un parcours adapte

leur performance des séances
précédentes.

Un classement est réalisé au sein
différents groupes et détermine la
note obtenue.

des
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3) Evaluation lors de notre expérimentation

a) En course d’orientation

Lors de notre expérimentation, en course d’origomatl’évaluation portait sur deux
compétences :
1-Etre capable de mettre en place un parcours de C@e trois balises a I'aide de la
carte réalisée en classe.
2-Etre capable d’effectuer un parcours d’au moins Salises dans une optique de
performance.
Vingt éléves ont participé a cette évaluation, nprgosons ici une synthése de ce que nous
avons pu noter concernant chacune de ces deux temsps.

- la compétence 1:

Les éléves devaient cacher trois balises aux elsdyaiils avaient au préalable choisis sur la
carte effectuée en classe et ainsi organiser wmseal’orientation pour un de leur camarade.

13 éléves ont mis en place correctement les tadisds de leur parcours

4 éléves ont mis correctement en place seulementloidises sur trois.

3 éleves n'ont placé correctement aucune de lenisstialises.

65% des éléves ont acquis la compétence, 20% djoasiment acquise et 15% ne l'ont pas
acquise. Lorsque les balises étaient correctemanégs, elles ont toutes été trouvées par I'élénve q
effectuait la course d’orientation.

- la compétence 2 :

Les éléves avaient 10 minutes pour effectuer uagpas pouvant comporter jusqu’a 20 balises

a l'aide d’'une carte.
1 éleve a effectué un parcours de 19 balises. 2 eleves ont effectué un parcours de 10 balises.
2 eléves ont effectué un parcours de 16 balises. 2 éleves ont effectué un parcours de 9 balises.
6 éleves ont effectué un parcours de 15 balises. 1 éléve a effectué un parcours de 7 balises.
2 éleves ont effectué un parcours de 13 balises. 1 éleve a effectué un parcours de 5 balises.

2 éleves ont effectué un parcours de 12 balises. 1 éleve a effectué un parcours de 3 balises.

La compétence a été acquise par 95% des éléves.
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b) En géographie

L’évaluation en géographie est liée a la premi@émmtence évaluée en course d’orientation.
L’évaluation de cette compétence fait le lien elgsedeux disciplines. Toutefois, en géographiesno
pouvons aussi évaluer trois autres compeétences :

1- Etre capable de prendre des indices sur le terrairde choisir des éléments pertinents pour
construire une légende

2- Etre capable de créer une carte (report des indicesur la carte, respect de la légende,
titre...)

3- Etre capable de lire une carte pour en tirer les iformations essentielles (titre, échelle,

légende...)
Nous avons évalué chacun de ces points au seiosigtages filés.

Par exemple, dans la classe de CE2, a Rognac|élessédevaient cartographier la cour de
récréation. Pour cela, ils devaient, noter sur fendle, les éléments importants de la cour. Apees
mise en commun de ces informations, les élévesiel@varoposer une schématisation pertinente des

eléments. L’enseignant a pu ainsi évaluer la presiémpétence.

Dans le méme CEZ2, I'étape suivante fut de créealte de la cour de récréation et évaluer
ainsi la deuxieme compétence citée précédemmentadauche avait été préalablement préparé par
I'enseignant, sur lequel certains éléments imptstaour faciliter le repérage avaient été placés. L
eléves ensuite devaient créer la carte : lui dommetitre, noter la légende, placer les éléments en

respectant la Iégende et leur situation par rapnottéléments reperes.

L’évaluation de la troisieme compétence s’est démuelle, lors des cours de géographie
suivants lorsque I'utilisation d’'une carte étaitagsaire pour comprendre la notion. Cette compétenc
est travaillée chaque fois qu’on rencontre uneecanéme au sein d'autres disciplines, elle est

nécessaire pour la bonne compréhension d’'une carte.
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1)

Bilans et prolongements

1) Bilan par séance des activités mises en ceuvre

Séance

BILAN : Organisation, ce que les éleves ont appe&tinence des situations, réponses
éleves

1.
Présentation
de la course
d’orientation

La partie de la séance consacrée a la sécurité bbrgue et a amputé une partie d
séance, mais elle a permis de ne plus avoir aitgipter sur ce point pendant les au
séances.

En plus d’'identifier avec les éléves les limitestduain, de leur en expliquer leur utilité
les dangers liés au non-respect de ces limitedélimiter le terrain avec des rubalises, n
nous sommes rendu compte de I'importance de nmattpace un signal de regroupeme

Cette premiére séance nous a permis de mieux $essidifficultés matérielles liées
'organisation des séances de courses d’orientat@amment écrivent les éléves ?
guels supports ? Nous avons décidé de prévoirlpewgéances futures une trousse a cr
gue le professeur emporte avec lui pour éviterlgaetléves ne perdent leurs affaires 3
gue des supports cartonnés sur lesquels les géuesient s’appuyer pour écrire.

Les éléves étaient mobilisés sur les situationpgeées qui étaient adaptées a leur niy
toutefois, nous avons convenu que pour les séaubesntes, il faudrait présenter en clg
au début de la séance, le ou les objectifs dédace.

Les séances de course d’orientation nécessitelat phet du professeur une extréme rigu
aussi bien que dans la mise en place des condd®sgcurité que dans I'organisation d
séance et la gestion du temps

des

b |a
tres

et
ous
nt.

a
Sur
ayon
linsi

eau,
Sse

eur
e la

2.
Comment
utiliser la

carte ?

Cette séance a été menée dans une autre classawan C.E.2.

Le premier temps de réflexion individuelle en pré&tian du travail de groupe parait enc
flou pour six éleves (sur 25) qui ont du mal anmemndans la tache d’observation. Cepen
apres un étayage par le maitre et une pause alghsade individuelle ayant pour but d’ai
ces éleves en difficulté, chacun des éléves ddakse a pu repérer au moins un élén
constitutif de la carte.

La mise en groupe de 4 afin de confronter leuremasions fut assez fructueuse grace
répartition de réle clé comme le secrétaire etddepparole. Cependant un groupe a cdg
des difficultés d’ordre social avec un problémeddgribution de la parole qui nous men
a l'introduction d’un nouveau métier au sein duugre : le gestionnaire de la parole.

La mise en commun par I'intermédiaire des portejgarse déroule autour d’'un débat su
constance des éléments dans les différentes adriepermis de maniére trés naturell
création d’'une synthése. Certains termes commadigget échelle feront I'objet d’un trav
de recherche dans un dictionnaire.

pre
Hant
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nent
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P |a

3.
Faire
émerger le
besoin d’'ung
carte pour
repérer des
balises.

Plusieurs difficultés sont apparues lors de cattexttme séance de course d’orientation.

D’abord, au niveau de l'organisation, cette séaggpose un gros travail de préparati
préparation des « mots-balises » a coller sur ahadpt, installation des plots, localisati
des plots sur une carte mere... Cette préparatioco@stuse en temps et pose le probl
de la surveillance du matériel en effet lors déecgdance plusieurs plots ont disparu.

La deuxieme situation proposée aux éléves étditithfa réaliser, se posés les probléf

on
me

(D~

nes

de l'orientation de la carte, de la compréhensienlal léegende et du codage des plots.

Cependant, malgré les difficultés, la plupart déses ont réussi a placer correctemen

les
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balises sur la carte ce qui témoigne du niveauéétias éléves de cette classe, aved
classe plus faible les situations n’auraient pasianien fonctionné.

Enfin, la pratique de la course d’orientation, dams parc, en extérieur entraine
difficultés auxquelles le professeur doit fairedgmour passer ses consignes et calms
eléves les plus agités; il doit faire asseoir &éses (au soleil lorsqu’il fait froid ou
I'ombre lorsqu’il fait chaud) et exiger le silenaeant de donner les consignes.

une

Hes
r les

4,
Comment
fonctionne

une
légende ?

Travail en binbme de bonne qualité sur la rechemée différents moyens graphiqgu
misent a disposition pour la cartographie. Cependarelques binbmes ont été mis
difficulté par un support trop riche en informaocomme une carte topographique .G
et ont eu besoin d’'un aiguillage par le maitre @urg de leur recherche. Lors de la misg
commun on a observé que les éleves avaient damsmiajorité différencié plusieu
eéléments graphiques caractéristiques sans cepermantoir nommer clairement |
différentes catégories.

La deuxiéme phase sur les moyens de faire variédément graphique fut tres vivante ¢
permis la mobilisation de leur sens de I'observatioais aussi de leur ingéniosité. C¢
phase fut tres bien réinvestie lors de la phasgéhtion de la Iégende.

La phase de création d’'une légende a partir desegits observés dans la cour a mis
difficulté certains éléves qui n'ont pas assim#éédegré de symbolisation au sein d’
Iégende de carte. Ces éléves ont été renvoyébsehmtion des Iégendes afin de se no
d’'un exemple institutionnalisé. Le produit finaéte établi avant I'évaluation par une n
en commun et fit I'objet d’'un affichage dans lassla.

les
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5.
Prévoir un
itinéraire sun
une carte
pour
retrouver de
balises

Lors de cette séance, nous avons a nouveau rea@casproblemes d’organisation.

Tout d’abord, le parcours permanent mis en place des séances de sport avant le g
nécessite une verification fréquente, en effetceuains supports, la peinture ne tient p4
la balise est illisible donc inutilisable.

Ensuite la préparation de toutes les cartes dérdiits niveaux est trés colteuse en tem
sdevrait plutdt étre fait en classe avec les éléves.

Cela suppose en plus qu’il faut anticiper quel pars sera le plus choisi par les éleveg

tage
IS et

DS, et

, Or

les éleves ont été plus prudent que ce que nowsgpsnet ont privilégié les parcours p
simples délaissant ceux jugés trop compliqués. Ragaanque de certaines cartes, il a 1
improviser ce qui a rendu la séance plus délicatetdre en place.

De plus, le parcours permanent dépassait les Bmiises en place. Quatre éléves, malg
rappel des limites, I'avertissement qu'’il y avaitsdoalises hors des limites mais qu’elles
comptaient pas et I'absence de ces balises swatéss distribuées aux éleves, ont dép,
les limites en cherchant une des balises ce qu8 agpoussés a intervenir de nouveay
limportance des régles de sécurité.

Les situations proposées bien que plus difficilés ¢e que nous avions imaginé aux vue
la séance de course d’orientation précédente,nétenatefois adaptées a la découverte
parcours permanent par les éléves. Face aux diiffsctencontrées, ils se sont interrogég
la facon d’orienter sa carte, sur les repéres ughigpar la légende, sur la précision de
reperes etc... et ont tenté d’adapter leurs déplects en fonction.

6.
Trouver des
balises a
l'aide d’'une
carte le plus
rapidement

Lors de cette séance, nous avons su tirer lesggresaents des erreurs commises lors
séances precédentes. Elle s’est déroulée sanepmlol organisation.

La premiere partie de la séance qui se déroulaitamse a certes été plus longue que p
mais son bon déroulement nous a permis d’assurer gacun probleme la suite de|
séance.

possible
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Les situations mises en place, sans faire interviminouveaux facteurs, ont permis
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séance d’entrainement.

Comme point positif supplémentaire, la bonne pigaiton d'un éléve dispensé dg
I'organisation des différentes courses et notammdans la vérification des balises.

éléves d'étre plus a l'aise avec leurs cartes sysarcours permanent. C’était une bonne

INS

7.
Parcourir
une course
d’orientation
en équipe e
cartographig
r un nouvel
espace

Le travail en équipe développé dans les deux siumte cette séance était enrichissa
apportaient un autre regard a la course d’orieoriati

La premiere situation était difficile. Les diffidés rencontrées par les éleves étaient

Quels éléments utilisés, sachant que ceci étasmidoup moins nombreux que sur la g
habituelle ?
La réussite de cette situation nécessitait aussibmmne appropriation de la Iégende ce
n'était pas le cas pour un petit groupe d’éléve.
Enfin, la difficulté consistait aussi a dessinepgrement et précisément les élémd
rencontres.

Toutes ces difficultés ont fait qu’un tiers destesrainsi constituées étaient difficilem

La seconde partie de la séance s’est dérouléeasemm probleme, la course était ag
equilibrée du fait des équipes hétérogenes.

8.
Réaliser un
fond de cartg

Nous n’avons pas pu effectuer nous-méme cette egalhe s’est cependant déroulée ave
l'institutrice que nous remplacions, a la fin des&ance les éleves avaient réussi a const
pun fond de carte.

d'abord a la découverte et a lI'appropriation dendauvelle carte : Comment l'orienter

lisible, toutefois le reste des cartes était tofatittutilisable pour créer notre fond de carte}

Nt et

dues
?

arte
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D

nt

=

Sez

C
tuer

2) Prol

ongements

a) Projet en lien avec les TICE (cf. Annexe & Annexe 9

Le projet en lien avec les techniques de linfolioratet de la communication a I'école est de

créer apres les séances de course d’orientationarteeinteractive du parcours permanent sur léguel

on pourra en cliquant sur une balise voir la phaphie de cette balise.

Pour cela on utilise document image représentacar& du parcours permanent, sur laquelle

sont situées toutes les balises.

Par groupe de 3 les éleves devront prendre desgraphies grace a un appareil numérique de

chaque balise du parcours permanent. (Voir Annexfishe de préparation de la séance de

photographies)

Ensuite, en utilisant une fiche d’activité spéaifg(Cf. Annexe 8), ils devront extraire leurs

photographies sur un ordinateur et les enregiskaes un dossier spécial apres avoir modifier leurs

formats.

Enfin, les éleves vont insérer leurs photos dansliaporama composé aussi de la carte du

parcours e

n utilisant Open Office, ils créeront kiksss entre les diapositives a partir d'une diapaes
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centrale (la carte).Pour cela, ils suivront unexdaue fiche d’activité guidant leur travail (cf Aexe

9).
b) Compétences transversales
- Maitrise du langage
Compétence Activités proposées
« Utiliser le lexique spécifique a la » Exemple : Carte, légende, échelle, balise, rubagtisints
géographie, et a I'éducation physique |eardinaux...
sportive.
Participer a I'examen collectif d’'une |¢Débat sur I'orientation de la carte, sur les élésen
Parl carte en justifiant son point de vue importants a considérer pour la lecture d'une carte
arler

Participer a I'’élaboration d’'un projet

*Expliquer les difficultés rencontrées
lors d’'une activite.

« Justifier son choix de parcours, décrire le parsque
I'on va réaliser...

*Revenir sur ses échecs et ses réussites, rechdaesher
outils, des aides, des remédiations pour effectner
parcours plus rapidement...

Lire |eLire un document géographique

eLire une carte, comprendre sa légende, son échelle..|

*Rédiger la légende d’un document
géographique

*Prendre des notes a partir des
informations lues sur une carte

*Symboliser les éléments rencontrés sur le terrapérer
les éléments importants sur un terrain...

*Prévoir un parcours en fonction des distancess®t d
balises présentes sur une carte...

*Exemple : Rappeler les éléments important pousetil

Ecrire . NN . . )
*Réaliser une courte synthese a partirf une carte, pour savoir comment fonctionne une légen
des informations d’'une legon. *Marquer ses résultats apres une course d’orientatio
*Noter les performances réalisées de | noter les codes des balises...
maniéere a réutiliser I'information dans
les prochaines séances.
- Education civique
Compétence Activités proposées

*Participer a la vie de la classe| * Respecter les régles de sécurité et comprendreitiéité, ne pas franchir les limites, se

en respectant les régles de vie| rassembler au signal

balises...)

S’engager dans un parcours en respectant les @glescourse (temps limité, nombre de

*Respecter ses camarades et | «Participer a une course d’orientation a plusiecosstruire une carte collectivement...

accepter les différences.

c) Pistes d’exploitation dans d’autres

disciplines

Ce travail en course d’orientation peut faire imémir d’autres disciplines.

- Lanque francaise, éducation littéraire et humaine

On pourrait organiser une course d’orientation deriut aurait été de reconstituer un poeme,

chaque balise aurait contenu une partie du

poeme.

32



On pourrait construire un parcours d’orientation,pmur trouver la balise suivante, répondre

correctement a une question d’ORL, d’histoire augtd nécessaire.

La course d'orientation pourrait s'intéresser a demuments historiques (monuments aux

morts par exemple..)

- Education scientifique

En géométrie, on pourrait quadriller la carte, ettauver les balises en les repérant grace a

leurs coordonnées.
En sciences, on pourrait utiliser la boussole derescourse d’orientation.

On pourrait profiter des courses d’orientation pgiintéresser au monde du vivant.

- Education artistique

On pourrait s'intéresser a I'aspect artistiquealedrtographie
On pourrait profiter des courses d’orientation poloserver son environnement.

On pourrait retranscrire artistiquement les searatpercues lors de la course d’orientation.

3) Bilan général

Travailler sur la course d’orientation en s’intésast a la fois a la performance et au travail sur
la carte et en ayant comme objectif que I'élevesgriconstruire lui-méme ses courses d’orientasbn e

un travail enrichissant aussi bien pour I'éléve gaer le professeur.

Cela contribue a une approche interdisciplinaire agivités menées a I'école primaire. Cela
mobilise chez I'éléve des compétences multipleseissdes programmes d’éducation physique et
sportive, de géographie, des compétences trangs®rstapeut aussi mobiliser des compétences dans

d’autres disciplines diverses.

De plus, les éleves adhérent trés vite a ce typetidité. Le principe de la recherche de balises,
sorte de course au trésor est tres bien percuepaieves. On peut méme dire que les cartes avec
leurs annotations fascinent les éleves, arriveoraptendre ces cartes, percer les mystéres constitue

pour la majorité d’entre eux un véritable plaisir.

La course d'orientation permet aussi de sortir'deole, ce qu’'on ne fait pas souvent dans
'enseignement. Pratiquer ce sport a I'extérieansddes endroits que les éléves fréquentent mats do
ils ne connaissent pas vraiment tous les recoimmgieaux éleves de mieux appréhender leur

commune ou leur quartier, de mieux connaitre I'ettdu ils vivent.
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Cependant la mise en place de cette séquence drdgfgsage suppose plusieurs contraintes

pour I'enseignant.

Tout d’abord celui-ci doit étre extrémement rigawenotamment sur tout ce qui concerne la
sécurité des éléves, il doit correctement délingter terrain et choisir ces situations de telleesgu’il

sache toujours ou se trouve chacun de ses éléves.

Il doit émettre clairement les consignes de séewait expliquant correctement aux éléves les

risques liés au non-respect de ces consignes.
Il doit prévoir un moyen, un signal pour rassembks éléves en cas de probleme quelconque.

Ensuite, I'organisation des séances est délicateoéteuse en temps. L'installation des
parcours, la récupération des balises a la firmdgance, la reconnaissance du terrain nécegsitent
'enseignant un lourd travail en amont en plus deptéparation des séances. L'installation d’'un
parcours permanent pouvant étre utilisé par tasdéegues est a ce titre d’autant plus perticantl
evite le placement des balises. Cependant les€hsguent de rapidement connaitre le parcours par

ceeur.

Enfin, en cycle 3, un espace propice a la coursaetitation (parc, forét...), proche de I'école
et relativement sécurisé est nécessaire pour peoEs séances intéressantes. Toutefois, pour des
eléves de cycle 2, on peut proposer des séanadér@elant au sein méme de I'école. De plus pour
pratiqguer la course d’orientation, il faut posséder minimum de matériel : rubalises, sifflet,
chronomeétre, balises ou plots, cartes (a créerpres pour noter les performances, boussoles... Tout
ce matériel n’est pas a chaque séance indispensadige pour 'ensemble de la séquence, on ne peut

rien faire sans outils ni matériel.
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Annexe 1

Carte du Val de la Torse, localisation du partadBorse et de I'école primaire du Val Saint André
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Annexe 2

Carte vierge de la zone 1 du parc de la Torse
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Annexe 3

Carte-mére de la zone 1 du parc de la Torse.
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° W EscauEe SERANE

® fPoulEwE
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Annexe 4

TORSE VAL SAINT ANDRE

Légende

pont AV talus

haie = === chemin
riviére

barriére
infranchissable

- route, parking

=~ éclairage [ banc
O arbre @ rocher
® souche

poubelle

O]
x point particulier

construit par 'homme

==y

':_l': '-||!
A1Es T,
Ay

a- carte de la zone du parc inconnue des b- Fond de carte pour les éléves de cette nouxefie (d’'apres
éleves la carte a-).
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Annexe 5

Val st andré torse carte mére CO 60 postes perrts&anen
ToRSE VAL ST ANDRE A /4200 cARTE MERE 60 POSTES PERQANENTS

LEGENDE
m RouTE PARKING X POINT PRRTICULIER CONSTRUNT PAR
s o BARRIERE TN FRANCHISSABLE &'HanaE ( FIQUET, ARAOSALE, ~ )

o CLBTURE FRANCHISSABLE a HANc

.o WHAIE H €& PASSAGE, TORTAIL

~~— RIVIERE ATTN TALUS
O ARBRE ———~, CHEMUN
- ECLAIRAGE . r:,“'"”“ STAGE WFH

NT #€2 ocT 20
® SouvcHE == *° '.\Efzmuc S
© fPoudEwLLE # EscauEe
Nom : heure d'arrivée : tem@alisé :
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Nom (s) : Reveaud

GFP:7

Annexe 6

Fiche de définition du projet TICE 1/2
Estelle, Sanchez Sébastien, Baxh&enaud

Titre du projet

Balises interactives au parc de la Torse

Objectifs généraux:

Construire une carte interaativ parcours permanent

CONTEXTE D’UTILISATION

Cadre pédagogique :

Discipline(s) : Course d’orientation-Géographie
Niveau(x) : CM1-CM2
Géographie :

Référence aux
programmes

- Reéaliser un croquis spatial simple

- situer le lieu ou se trouve I'école dans I'espawal et régional

- connaitre les conventions d’'une carte géographique

- maitriser le vocabulaire géographique

CO:

- orienter sa carte avec un événement remarqualgaysage

- indiquer sur la carte la position exacte de ladeali

- connaitre les conventions d’'une carte géographique

- utiliser la carte (lecture et orientation) afinré&rouver des balises
- s’investir dans un projet

Compétences b2i :

Domaine 1 : S'approprier un environnement infatrque de travail.
Démarrer et arréter les équipements et les logiciel

Utiliser des dispositifs de pointage et de saiswifis, clavier, stylet...) ;
se déplacer dans une arborescence.

- Domaine 3 : Créer, produire, traiter, exploites@lonnées.

Créer, produire un document numérique et le madifie

Organiser dans un méme document des médias di§gtente, image ou son),
issus d'une bibliothéque ou de sa propre compasitio

- EPS : Ecrire : a I'occasion d’une rencontre spertune équipe d’enfants prod
un document qui est placé par exemple sur le igiggret d’'une des écoles
participantes ou sur un support multimédia.

Jit

Nature de I'activité
proposée aux éleves

Prendre des photos et les intégrer dans un documage.

Utiliser Open Office pour créer un diaporama qunine la photo de chaque
sbalise du parcours permanent lorsque I'on cliqud’sndroit ou la balise est
située sur la carte.
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Annexe 7
Fiche de définition du projet TICE 2/2

Organisation pratique :

3 séances de travail

Pré-requis
» Utilisation de I'appareil numérique

Matériel :
» plusieurs appareils photographiques numériques
e 1 ordinateur pour 2 éleves
e 11 cartes meres du parc de la Torse

Déroulement
Consigne
Dispositif

Explication du but de la séquence

Ensemble nous allons construire une carte inteeactiébat sur ce qu’est la carte interactive.cette
carte seront situées les différentes balises dtopes permanent. A chaque balise sera associéhate, p
c’est vous qui allez prendre ces photos, les tlavait créer les liens avec la carte déja existant

Séance n°1 Trouver 6 balises et les photographier

« Photographier les balisesde __a__ »

« Soigner le cadrage et la netteté » voir fichprdparation N°1
Ateliers tournants en fonction du nombre d’appgrkdto

Séance n°2 Entrer les photos et les travailler via I'ordinate
« Suivre la fiche d’aide n°1 pour travailler lesopts afin qu’elles soient lisibles » voir fiche éénage
Salle d'informatique, 2 par ordinateur.

Séance n°3 Créer un diaporama : les liens.
« Suivre la fiche n°2 pour utiliser Open officesatoir faire des liens » voir fiche d’activité n°2
Salle d'informatique, 2 par ordinateur.
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Annexe 8(4 pages)

Fiche n° 1 : travail de I'image

1-Récupérer la photographie dans le dossier des pios.

¥ Poste de travail

Fichier  Edition  Affichage  Favoris  Outils 7 :.."

A Précedents \_)J |$ 7 J Rechercher 'I_ Dossiers '

Adresse | 4 Poste de traval v ‘ oK
L= . "

- =
: R DOMMEES (D
Gestion du systéme w L)

Afficher les informations
cyskems | Périphériques utilisant des supports amovibles
D Ajouker ou supprimer des

programmnes =
K‘% Disquette 314 (40

Autres emplacements

_ Lecteur DVD (F:)

Wy Favoris réseau
|ﬂ Mes documents

_ Lecteur DVD (Y1) @ Disque amavible (G:)

@ Disque amowible (H:) ’Q@ Disque amovible (I:) Cllquez sur Ie dlsque

Détails 3 amovible
Poste de travail = CorreSpondant
Dossier systéme [ " "‘ Disque amovible (3:)

’J 101CANON
|

I/l 107CANON

Entrez dans
ce dossier

= 1:\DCIM\100CANON
Fichier WS ?

@ Pr oo it b cher || Dossiers v 7 . .
Couper ke < Sélectionnez les photos (cliquez
Lo = - sur la photo chaisie, maintgnez
O = remsi . - 4 le bouton Ctrl appuyé gt cliguez
= e Un-dﬂssjef:--- 50021, IPG IMG_0023.7PG IMG_0025. PG sur les autres phOtOS a
S e e o e sélectionner) ensuite, cliquez suir
Sélectionner bouk Chrl+8 HY H
i | el Edlt'|9n, Copier. Vos photos sorit
; copiées.
Gestion des fichiers ..ﬁ.-

= e IMG_N0Z7, JPG IMG_0030.1PG IMG_0033. PG
,3 Déplacer les éléments

sélectionngés

I‘D Copier les Eléments
sélectionnés

@ Publie les elements
selectionngs sur e Web

() Envoyer les glments
sélectionnés par courrier
&lectroniqus

. Superimet les slémants IMG_0035. 1P Y0008 AV YT_0008, THM
sélectionnés

Autres emplacements R =
) DeI i (

lﬂ Mes images
-J Poste de travail

G MVI_0036.THM
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& Mes documents

Fichier  Edition  Affichage  Favaris  OQutils 7

acumenl

J Precédernte _) |$ /' ! Rechercher II- Dossit

Adresse \’D Mes documents

Gestion des fichiers

@ Renommet ce dossiar

Vdg Déplacer oo dossier

= [):\Mes documenis\Photos des balises du parc de la torse

Fichier WasldalsM Affichage Faworis  Outls 7

Annuler Copier. Chrl+-2

= i -
cher || Dossiers B

U parc de la torse

Couper Chrls
Copier Chrl4C

Coller 2 raccourci

Copier dans un dossier ...
Déplacer vers un dossier. ..

Sélectionner tout Chrl+a
Inverser la selection G_0037.3PG IMG_0038. PG

2-Modifier le format de I'image

Propriétés de IMG._0037.JPG

()
£

Général | Sécurité | Résumé|

m& | |MG_0037.JFG |

Type de fichier JPEG Image
S'auvie avec 5] Adobe Phaotoshop Album Starter E dition 2.0

Emplacement [:\Mes documentshPhotos des balises du parc de la torse
T aille: 212 baf 4t

Dans « Mes documents »,
ouvrir le fichier « Photos
des balises du parc de la
Torse »

Collez les
images dans
le dossier

Taille surle disque: 2,12 Mo [2 232 320 octets]

Cicele: lundi 12 mars 2007, 10:27:03
todifié le : lundi 12 mars 2007, 03.45:34
Dernier accés le lundi 12 mars 2007, 10:33:08

Attributs [[] Lecture seule [] Fichier caché

Le fichier est
lourd : 2,12
Mégaoctets
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al| Fichier Edition  Affichage  Faworis  Outils 7

@Précédente - _) I? ,' Rrechercher

‘ & D:\Mes documents\Photos des balises du parc de la torse

W Dossiers

| DiiMes documents\Phatos des balises du parc

de la torse

1)

“J AFficher un disporama

Gestion des images

{E) Commander des phatos via
Internet

JLI Imprimer cette image

@. DEFinir en tank que papisr

Ouyrir avec Adobe Photoshop Album Edition Découverte 3.0
Apercu

Impression

Importer dans Adobe Photoshop Album Edition DEcouverts 3.0

Modifist

Retoucher avec Gimp

Actualiser la miniaturs

peint du Bureau

Pivater dans le sens des siguilles d'une montre
Pivater dans le sens inverse des siguilles d'une mantre

Gestion des fichiers

Difinir en tant que papisr paint du Bureau
7-7ip 3

Iim Renommer ce fichisr

;ﬁ Déplacer ce fichier

D Copiet ce fichier

@ Fublier ce fichier sur le Web

() Envoyer ce Fichier par
courtier électronique

x Supprimet e fichier

IMG_0037. PG, 2592x1944, 24 bpp
Convertir en 3
Options. »

Cliquez avec le
bouton droit de la
souris sur I'image.
Ouvrir 'image avec
Photofiltre.

@- Adobe Photoshop Album Starter Edition 3.0 (Viewer)

Rechercher les virus. ..

= ERVigwer
Y paint
o

4

PSPad
PSPad HEX
PSPad TextDiff

Lladﬂ Micrasoft Office Picture Manager

Envoyer vers »

w2 fpercu des images et des télécopies Windows

Chnigir ls Aranramme

2 PhotoFiltre

Couper

Fichier  Edition élection Réglage Filtre  Affichage  Outls Fenétre 3
R R s "R T B
E% “(“zn %*-.. -.Syl.'nfaifrle.vert\ca\e E w & Q

Symetrie horizantale

Ratation 3

Inclinet...

Decsler. .

Taille de la zone de travail.,. Maj+H
Adapter limage...

Dupliquer Chr+U

Recadres ]+ Cirl+HH

Recadrage automatique
Encadrement extérieur,,,
Ombre extérisure, ..

Couleur de transparence. ..

Transparentcs automatigus

Masque de transparence. ..

Texte.., T

Madle externe:

modifier le format de
limage

Cliguez dans « image » et
« taille de I'image » pour

Taile en pixels / Mémaie

Largeur : Hauteur ; hemaire ;
1300 228 197,75 Ko
Novrvelle taille

Largevr:

Hauiteur :
il S

| pinelz (¥
.

E

|225

Modifier le nombre de pixels pour Ig
largeur a 300

Fiézolution :

i?Z,DD \Hg@sx’pouces w |

Congerver les proportions

Optimizer

Cliquez
ensuite sur
OK

La hauteur est modifiée
automatiquement

Changer la
résolution a
72 (Dpi)
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Propriétés de IMG_0037.JPG

Général | Sécuite | Figsums|
G :
[IME_0037 0P \
Type de fichier JPEG Image

S'ouvie avec:

& Adobe Photoshop Album Statter E diion 3.0

D:Mbes documents'\Photos des balizes du pare de la torzetimages ré

Emplacement :
Taille: 409 Ko [41 887 octets)

Taille sur le dizque: 44,0 Ko [45 056 octets]

Crééla lundi 12 marg 2007, 10:55:36
Modifié le lundi 12 marg 2007, 10:55:36
Demieraccésle:  lundi 12 mars 2007, 10:55:36

Abtributs : [[] Lecture seule [ Fichier caché

Avance...

3-Enreqistrer I'image

hotofilire

Fichier dlt\nn Image Slectlnn Réqlage Flltra Affichage Ou\s Fenétre 7
D2 &2 20¢ DEE AT e oz
Iit: »m, Wy L% OLL, BE B 66 AN

X

Enregistrer sous

Erregistier dans : | |3 Photos des balina torse
vza T M5_0037.3PG

Mes documents | | 7 IMG_0038,1PG
1écents

IMG_0037.JPG v [ owni |

@ Mam du fichier :

Favoris réseau  Type: 1JF‘EG[‘.\pg;*.ipag,"ipe;".ihf] v| [ Annuler ]

! J

Qualité inférieurs Qualité supérieure

(%) Format standard
() Format progressit

[ Niveau de gris
Caonzerver leg informations EXIFAPTC

Annuler

Votre travail est bien enregistré.

Le fichier ne
fait plus que
44 Ko

Enregistrez ensuite votre image dans
« Photos des balises du parc de la
Torse » puis dans « images réduites

Cliquez sur
OK.
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Annexe 9(5 pages)

Fiche n° 2 : utilisation d’open office

1) ouvrir open office

5 Cakalogus Windows

@ Configurer les programmes par défauk
3‘& Microsoft Update

| ‘“ ‘windows Lpdate

l@ Démarrage
@ Encyclopédies

/ Internet
Inkernet Explorer reautiques

25 Courrier dectronique @ Logiciels documentation
@J’ Qutlaok Express |7 Logiciels sco-gestion

@ Logiciels EPS

|@ Logiciels graphiques
l@ Logiciels Histoire & Géo
@ Lagiciels internet

@ Logiciels maths

l@ Logiciels multimedia

@ Logiciels pédagagiques

17 Outils

Tous les programmes B

| |@ Micrasoft OFfice %P
| {E Microsoft: Office PowerPoint Yiewer 2003

) RagTime Scl0 5.6.5

r | E OpenOffice.org Base
3 | _i.:.'. Opendffice.arg Calc

is démarrer

-'f_f OpenOffice. org Draw

B Cpe
-ﬁ' Opendffice.org Math

E OpenOffice. org wwriter

2) page d’accueil

resentation

) yfwrir une présentatlnne)dstanta

Sélectionnez
« présentation
vierge ». I

Aide ] [ Annuler

[l apercu
[ I e plus afficher cet assistant

Cliquez ici pour
ouvrir une
présentation vierge.

<< Précédent L Buivant == ]| Créer

4 demarrer.

3) page de présentation vierge

IUFM Un
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& Sans nom1 - OpenOffice.org Impress

Fichier Edtion Affichage Insertion Formst Oubis Disporama FenStre Aide

iB-cEla2| R BEIV

%\‘ ¥ - PEAIEI@R-D ﬂ HiDispo (il Conception de diapo | Gl Diaporama j

Phd | s | v oo &| [Wror  v| & [codew v ees | & ﬂ
Diapos * | | |Normal |Plan | Motes | Prospectus | Trieuse de dispositives | Taches Afficher = %
! = |15 Pages maitresses

Page 1

Vue d’ensemble
des diapositives
vierges

= Mises en page

Choisir le
modele de
diapositives

I Animation personnslisés

&l I | 3 I Transition
(k) +mM@T|2-%-0-O- & B-DO-#- L2 @iRBICE-Z-1%% [
E44/-250 Moooxoon || 5% ||| |[Pagel L Standerd

4) Insérer des images sur les diapositives

& Sans nom1 - OpenOffi

Fichier Edition Affichage [

.org Impress

Format Outls Disporama FenStrs Aide

‘B-oE o g Now

Bl BES DR D d 5iDiape (Sl Canception de dapo. | Gl Dsperana ﬂ

{5 Dupliquer I page

PR D = & Pages & parti du plan
e Page résuimé AT
Diapos i E“J | Prospectus | Trieuse de diapositivs
page...
i Dake ot hewre. .
Champ ;

‘8P Caracteres spcisuis, .
Margue de formatage

& ryperlien '

E_ Image animée. ..

M i partie diuri Fichier, .

Objet i
FE| Feule de caleul

& Diagramme, .

™ Cadre flottant

B Eichier,..

2

b/ >MOT £ -0 @ w-0-D-#-|&

5 & s imoes o] @ )

e |

Taches Afficher - %

I Pages maitresses

| Bl

= Mises en page

(]

b Animation personnalisd:

Zone de travail de
la diapositive

I Transition

-0,93 ] 6,37

i

Ouvrir 'image en cliquant sur le fichier souhaité

2R RBICE 2%y

00x 0,00
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é‘ Sans nem1 - OpenQffice.org Impress

Fichier Edtion Affichage Insertion Format Oubls Disporama Fengtre  Aide X
B SHo ZES VDB ¢ 00 BESF (@R | D [ Fowe Honmsedos |Gomens |
P | s [—— oooem 2| [MENor v & (couewr v [Tseus v @ d
Diapos ¥ | | \Normal |plan | botes | Prospectus | Trieuse de diapositives | Téches afficher = %
; Insérer, une image : A1 b pages matresses
Regarder dans | ) BERNARD REVEALID SANCEZ =l % E3- = Mises en page
~
Mes docgme’ms
T1Bcents
Page 1 57
BUIEU Photos des balises du torse_mere.jpg
I) parc de la torse
Mes documents
L) 0 B
Poste de tavall ool |EEEES
Fayaristéseay  Hom chs fichier [ IME_o037.0FG = | B
Fichiers de type [ <Tous les farmate> [ bmp: iy omt"eps;af v Annuler |
I Lien
I~ Apercu
z | ~|
13 Hnifijrah_«'jﬁ"pérs nalisé
&l I T— 3 b Transition
bl omeT |4 "-0-0-»- DD % ﬁuuﬁnow -2-%r |
i o, |:||:| Page 1/1 Standard

+ démarrer

5) créer des liens a partir d’'une image

Faire une forme automatique sur une zone de l'inegdiquer droit pour faire une
interaction.

& Sans nom1 - OpenOffice.org Imprass

Fichier Edition Affichage Insertion Format Outls Diaporama Fepétrs Aide x

B 2Ho BB ¥PmLaR-dleo-e @z |@@,-\®dgmmcumepmn.dediaw|@Diammaﬂ

PRl et | %] [0t 3] (WM rome ] &) st 9] | @ !J
Diapos % | |Normal |plan | Motes | Prospectus | Trieuse de dispositives | Téches Afficher = %
1| b Pages matresses
1 )
I Mises en page:
CASE AL ST ANGRE A /Alom ot nees 5 ,7; PhagmnL = Animation personnalisée
jo; R Modifier I'effet
Modfier...
Supptimar
Page 1
2 Effet ————————————
SEEL Démarrer
3 Remplissans... |
Texte... Proprigté
H s Pasition et taile... : .
- By, Coractéres... = | Mitgsse
o paagaphe... &l
Dispasition
Alignement Pour ajouter un effet
s dianimation, sélectiornez
Refister d'abird I diapo et cliquez sur
Convertir Adoutsr.
‘Mommer Fobet... |
e — oo ChangerTerdre: | 4 || &
Modifier le style d'objet...
do Cauper Apercu autamatique-
.":eger | e
B coller ‘ | Trenstion |
] o -
(R M@ T2 %-0-@-®-H-D- AR/ W OB G- iT - Bt

[ |[Pagaif1 | [Standard
demarrer & & ; FR @ jan |
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Puis demander un lien avec la page suivante :

"é Sans nem1 - OpenOffice org Impress

Fichier Edition  Affichage  Insertion  Format Oubls Disporama Fepétre  Aide
B OHUIR RSP XeB-Flo-e- QDR D jéﬁmam fsdl Concaption de dispo. | Gl Disporams |
Chd [ s [———v | [osm 5] MERrouged v | D |visble v | = ﬂ

Fispes| % | [Normal [plan |Wotes | prospectus | Tewsededipostves | |Taches Afficher = %

b Pages mallresses

b Mises en page

TARE VAL €F AMERE A /450E <afre nEAS s tres PGy > Animation personnalisée
LIE

: b | Modifier Peffet
Interaction
Ajouter... Modifier. ..

Action par clic de souris L . Supprimer

Page 1 T Annuler

3 Effet

ol
Prugr\é};ﬁ

Vitesse:

L

Pour ajouter un effet
d'animation, sélectionnez
d'abard Is diapo et diquez sur

oo EATaRE PRALLHWASE = e Tiiiaan
S ah b ce, Mris
T Thes
; ey ol Changer lordre: | 4 ¥
¢ moa Lo -
Apercy sutamatiqus

. | ]
R/ WO T4 -0 @ H-O-%- K2 AkBECK-T- 5%+ |
' demarrer

b Transiion |

x 1,00

age 1 1

Fichier Edtion Affichage Insertion Format Qubls Diaporama Fepétrs Aidg

iB-eHa| R 28V

x
| @ &R~ ® %ipiapo [l conception de diapo | Gill Diaporama j

AL L Y
P ) = ‘7v| [0,00m 2| ‘- Hair ‘»_" & ECou\eur v‘ll:l Bleus y‘ o w
Bk | | |Normal [Plan |otes | Prospectus || Trisuse de diapositives |
A
1
Lesenne;
TZZZFZ. AnuTe, Mk X AUT PAATILULIER CoUSTALIT PAR
o BAMRIERE T ERANGHISSAOLE Enann { DT, MRS ASE, = | U
oo cubrume FRawcasease = hawe
p—— e Maseasd, fontaig
T UAEAE AT, TALLS
@ ARALE —— = CHEM
< cceminaee
& sewene
° sz
~
) il |

k) ome T|«

IR |

FR & jam |

O @ B Ok 2R

-2,77 | 8,52 0,00 0,00

demarrer



Puis insérer une nouvelle image dans la diapogiti2een répétant I'étape 4 :

Fichier Ediion Affichage Insertion Format Oubls Disporama FenStre Aids

B-CcH= 2 28 Y=L08 ¢0 -0 0E8 105 @[ bow Mo

PN s | v| oooem & | MM ] B cder v [TlEeus v @ m
Diapos % || Normal |Plan |Nates | Prospectus | Trieuse de diapositives | I

¥

On peut ensuite lancer le diaporama pour vérifier kg lien se fait correctement entre
la diapositive de départ et la suivante.
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